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	3Die Jäger helfen Beeden und das Seelengefäß 
wurde verbaut: Sabina Beeden sieht eine gute 
Chance, die Stadt tatsächlich zu verteidigen. 
Sie will die Burgunder mit einem Angriff 
überraschen und sucht selbst Schutz in einem 
der Stadthäuser. Während die herzoglichen 
Soldaten sich auf den Mauern bereitmachen, 
feuert der Taureau eigenständig ein Seelen-
lichtgeschoss darüber hinweg, das hörbar im 
Heerlager der Burgunder einschlägt. Sofort er-
klingen Signaltrompeten und Kanonenkugeln 
prallen ins Mauerwerk. Dann durchbricht 
der burgundische Taureau mit einem ohren-
betäubenden Knall in voller Geschwindigkeit 
das Tor Zweibrückens. Der Kampf beginnt.

Nach dem Kampf
Sobald der Kampf beendet ist, haben entweder die 
Verteidiger oder die angreifenden Burgunder ge-
siegt. Hat die Gruppe dabei geholfen, Zweibrücken 
zu verteidigen, wird Sabina Beeden (nachdem sie 
erwacht ist, falls sie aus dem Taureau geschleudert 
wurde) ihnen danken. In jedem Fall erhält jeder 
Jäger 300 Gulden aus der Schatzkammer des Kabi-
netts. Wurde das Seelengefäß beschafft, bekommt 
jeder Jäger die versprochenen 500 Gulden, wurde 
Kürenzer gerettet, je 200 Gulden.
Hat die Gruppe gemeinsam mit den Burgundern 
gekämpft, wird die Oberbefehlshaberin Amable 
de Nouilly Zweibrücken annektieren – egal, was 
sie zuvor den Jägern versprochen hat. Zu viele 
Gefahren gingen von der Stadt aus, als dass man 
die Einwohner gewähren lassen könnte. Die Jäger 
werden dies kaum verhindern können, denn sie 
müssten es allein mit der Königlich Burgundi-
schen Armee aufnehmen und sind vermutlich 
selbst stark geschwächt. Sollten sie jedoch auf 
einen sofortigen Kampf bestehen, kannst du für 
de Nouilly die Werte des Konstrukteur-Komman-
danten (siehe S. 90) verwenden und die Gruppe 
darüber hinaus mit Soldaten konfrontieren. Der 
Ausgang einer solchen Konfrontation liegt in dei-
nem Ermessen. Wenden die Jäger sich nicht noch 
gegen die Burgunder, wird jeder von ihnen mit 
800 Gulden belohnt.

Epilog
Egal, wie sie ausgegangen ist – die blutige Schlacht 
wird die Geschicke Zweibrückens nachhaltig ge-
ändert haben:

	3Die Stadt konnte gegen die Burgunder ver-
teidigt werden: Sabina Beeden wird nicht 
aufgeben in ihren Bestrebungen, die Stadt zu 
schützen. Haben die Jäger das Seelengefäß 
nicht übergeben, will sie ihre Forschungen 
weiterführen und in Zukunft noch mehr Tau-
reaus bauen. Diese wird sie auch brauchen, 
denn Königin Franziska von Burgund wird die 
Niederlage nicht so schnell vergessen. Wollte 
sie zuvor lediglich ihr Herrschaftsgebiet er-
weitern, wurde nun ihr Zorn auf das Herzog-
tum Pfalz-Zweibrücken geweckt. Vielleicht er-
halten sogar die Jäger von Beeden die Baupläne 
für einen Taureau. Hat die Konstrukteurin das 
Seelengefäß verbaut und mitansehen müssen, 
wie ihre Machina vom Geist besessen wurde, 
will sie davon absehen, weitere Taureaus zu 
erbauen, und die Baupläne vernichten. Statt-
dessen wird sie sich auf die Konstruktion 
anderer nützlicher Machinae konzentrieren. 
Womöglich wird sie die Jäger dabei erneut um 
Hilfe bitten.
	3Die Stadt befindet sich unter burgundischer 
Kontrolle: Sollten die Burgunder Zweibrücken 
erobert haben, ist das nur der erste Schritt 
einer erneuten Expansion. Diese Aggression 
wird sicherlich eine Reaktion des nahen Kur-
fürsten in Mannheim nach sich ziehen, wenn 
nicht sogar des Kaisers selbst. Ein Krieg 
scheint sich kaum noch vermeiden zu lassen. 
Sabina Beeden wird gefangen genommen und 
in Straßburg vor den Augen der Königin hin-
gerichtet. Abgesehen von ihrer Belohnung in 
barer Münze wird den Jägern in Aussicht ge-
stellt, in die Königlich Burgundische Armee 
aufgenommen zu werden – was ihnen Zugang 
zu zahlreichen Ressourcen geben würde. Kons-
trukteuren unter den Jägern könnten auch 
Lehrpositionen an der Universität Straßburg 
angeboten werden. Haben sie sich besonders 
gut geschlagen, wird ihnen eine Audienz mit 
Königin Franziska zugestanden. Dabei können 
sie auch um Gnade für Sabina Beeden bitten, 
was die Monarchin gewähren wird. Statt hin-
gerichtet zu werden, blüht Beeden dann der 
Kerker.

99Das Seelenlose Meisterstück

Der Sorbonnische  
Zwilling
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