»Der Mensch
ist nur da ganz Mensch,

wo er spielt«
ludens, dem spielenden Menschen. Ahnliches

S formuliert der Schauspieler Jude Law in der

Streamingserie »The Young Pope« (2016): »Spielen ist
die einzig unverfilschte Fihigkeit, die es den Menschen
gestattet, sich im Einklang mit dem Leben zu fithlen.«
Weitaus ratselhafter heif3t es in Zhuangzis Kapitel des
Unbekiimmerten Spazierens: »Ml§ 2 fEF &M, Kii=F
B, fEpRm_EE LT B (7 JHI&F), »Wenn [der Vo-
gel] Peng zum Stidmeer fliegt, schlagen die Wellen drei-
tausend Li hoch, der Wirbelwind hebt ihn auf eine
Hohe von neunzigtausend Li« (Ubersetzung nach Viktor
Kalinke). Demnach stehe einem erst in schwindelnder
Hohe, dem Sinnbild fir individuelle Freiheit, fur die ei-
gene Ungezwungenheit nichts mehr im Wege. Es geht
hier nicht um nitzliches Fortkommen mit dem Siid-
meer als Ziel, sondern um die Moéglichkeiten, die ein
grenzenloser Raum eroffnet — es geht um die Kraft des
freien Spiels als hochstem Wert.

Beschworen wir also dieses Reich des Spiels und

o schrieb es Friedrich Schiller 1795 zum Homo

der Fantasie. Der Ausdruck »3t wdn, spielen« wird in
China und Deutschland gidnzlich unterschiedlich auf-
gefasst. Im eher ernsten Selbstverstandnis Deutsch-
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No

lands »spielen« aufler Schiller eigentlich nur Kinder,
das chinesische »Bt« wird hier in der Regel mit »amii-
sieren« tibersetzt — und in China sehr viel freier ver-
standen. In China wird jegliche Freizeitaktivitdt »ge-
spielt« (H1Z5t)L chiigu wdnr). Dazu kommen der Sport,
Gesellschafts-, Brett- und Kartenspiele, klassische Rol-
lenspiele bis hoch technisierte Computerspiele, der
Aktienmarkt und vieles mehr. Es betrifft Themen von
Technologie und Wirtschaft, Kultur und Gesellschaft
bis hin zur Psychologie. Wir legen den Fokus insbeson-
dere auf Videospiele, aber auch auf den professionali-
sierten E-Sport, der inzwischen als offizielle Sportart
anerkannt ist und im Wettbewerb fiir die Olympischen
Spiele steht.

Chang Ming Ly berichtet vom rasanten Aufstieg der
Gaming-Industrie in China und empfiehlt vier Video-
spiele, die Sie sich nicht entgehen lassen sollten. Das
Spiel Go kommt in unterschiedlichen Komponenten als
traditionelles Element hinzu. Und die Sprachakrobatin
Verena Menzel beschreibt in einem wahrlich verspiel-
ten Lesevergniigen das Wan-iversum, das sie umgibt.

Moge das Spiel beginnen!

LEBATT e A MR S R 2 I, T EX “Br”
XA A RS R T E AR, P0OTR $ NI,
W K ZRBR T % EYUR, SR BT R %
 “amusieren” (LRRHIE), BAEFESHEEEEE N

E IR, FPE RS IIRIRIE SR “Br” (a0 “H &b
JU7), Bttt s R Eizsh, K, faiE i 2H 15
1, WHBENIZE, PR, 45, Uk, 27550
BEASEIE L, AT 5 T R AR K, 55— 7 ST
EMIERAETE HA R A 2R BT,

2 B WA TE R F o 2 r 3 X b R W R, 4
PR 2 B Ao BRI RS 1 D0 1 GE T R AE 2 4E R 2 8L
VB S ZRG da HE IR TE DA i 7 WORS 1 1 2E figh, 822 4t Pl B Ak
[ “Br” AR,

AR FRAT T 46 * !

Editorial

pvr

L
15
il
&
0

1



1]
INHALT Hx

T

4

Schnappschuss
SR

(@)

StraBBeninterview: Was verstehst du unter
»HE wdn«

HEIRYi: B 242

23

Portrdit: Insgeheim bin ich ein
Go-Profispieler
Fifg: Bz —AEa T

fiq Bantla

Kultur: Bt wdn — Dieses Zeichen will
nur spielen!
Xk LRI S — “B”

na Menzel &40

30

Unterwegs: »Naadam« — Ein Fest in der
mongolischen Steppe
b RIS — IRk 5

g Rui JEE

14

Titelstory: Ein Gigant nimmt Anlauf -
Vom Aufstieg der Gaming-Industrie
in China
HRETE : v R b

ng Ming Ly Z=883

34

Tradition: Wie man sich wiahrend der
Tang-Dynastie im Friihjahr vergniigte

fegi: AEHIX 250

22

Interview: »Spielen« als Beruf —
Ein neuer Lifestyle

Kijiz A “Be” AR

-g Longtian 2K

40

nXue'er BRE) L
Igur: Kleiderduft und wehende Armel
aus der priachtigen Tang — Ein Streifzug
durch das Tang-inspirierte Themenviertel
»Chang’an: Zwolf Stundenc
b KPR E — Bl R+ R
BT 32 X

-Mingguang kB

Foto: picture alliance/dpa/HPIC/Xiang Weijie


Heidelberg PDF Report
Image is indexed - Color space: DeviceN

Heidelberg PDF Report
Image is indexed - Color space: DeviceN

Heidelberg PDF Report
Image is indexed - Color space: DeviceN

Heidelberg PDF Report
Image is indexed - Color space: DeviceN

Heidelberg PDF Report
Image is indexed - Color space: DeviceN

Heidelberg PDF Report
Image is indexed - Color space: DeviceN

Heidelberg PDF Report
Image is indexed - Color space: DeviceN


N2 3 2025

4 4 Reportage: Wuzhen - Ein Wasserdorf in 6 6 Chinesisch

Jiangnan als Kulisse fiir Live-Rollenspicle XG>
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Chapeau Shapotou!
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5 4 Kalligrafie: Ein Streifzug durch die chine-

sische Kalligrafie — Von der Schriftform zur Am Rand der Tengger-Wiiste von Zhongwei in der nord-
Pinselfithrung, durch Pinselfiihrung zur westchinesischen Region Ningxia gibt es einen faszinie-
Schriftform renden Ort - Shapotou. Die goldenen Sanddiinen der

Pk EBEEE — Mjﬁvﬂiﬁ%ﬂi, DL E Woiiste treffen hier direkt auf den Gelben Fluss und dessen

Bk grines Flusstal. Ein zauberhafter Anblick. Besonders jun-

ng Jianqin &%= ge Leute mogen diesen Ort, denn es werden abenteuer-

liche Sportarten angeboten: Zipline, Kameltrekking, Sand-

6 O Em-p:fehlungcn ski, Gelandewagenfahrten, Ubernachtungen im Freien mit
£d Sternenbeobachtungen und Flussfahrten auf traditionel-

len FI6Ben aus Schafshaut. Die 80 Meter hohe Sanddiine

Hao Chi!: Zweimal gegartes Schweinefleisch direkt am Flussufer hat eine Neigung von 65 Prozent. Auf

6 2 Gz R IA einem speziellen Schlitten kann dort gerodelt werden. Da-

bei entsteht neben den Juchzern der Schlittenfahrenden
ein drohnendes Gerausch am Gefahrt, das den Sand zum
Singen bringt.
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WAS VERSTEHST DU
UNTER »Itr WAN«? I

WAS SPIELSTDU, __
WIE ENTSPANNST,
WIE AMUSIERST

DU DICH?

Text/3Z: HuYue 888  Fotos/[El: Wei Yao E25%
Aus dem Chinesischen/f#3Z&i%: Maja Linnemann S %

Lu Yuhui, 50 Jahre, aus Siping in Jilin,
betreibt eine Pension
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Far mich ist das Leben ein Erfah-
rungsprozess und »Spielen« ist eine
Lebenseinstellung, die mich in einen
Zustand der Entspannung, Leere und
Freiheit versetzen kann. Man kann
Stress abbauen, und dabei werde ich
mir meiner Liebe zur Natur und zum
Leben bewusst. Weil ich gerne in der
Natur unterwegs bin, habe ich vor
drei Jahren meine Stelle im 6ffentli-
chen Dienst in meinem Heimatort
gekiindigt und bin nach Peking gezo-
gen, um eine Pension fiir Reisende zu
eroffnen. Das ist wahrscheinlich der
groBte Einfluss, den das »Spielen« auf
mein Berufs- und Privatleben hat.
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Yao Zhi, 43 Jahre, aus Wulumugi in Xinjiang,
Angestellte in einem Staatsbetrieb

BHE, 43%, MBSEAFTA, HLIRG

In meiner Freizeit webe und backe ich ger-
ne, diese Aktivititen sind fiir mich sehr
erfiillend. Beim Weben zum Beispiel kann
ich nach Lust und Laune verschiedene
Materialien kombinieren und Muster und
Farbkombinationen erschaffen, die mir
gefallen. Das Backen verschafft mir direk-
te Geschmackserlebnisse, und ich produ-
ziere gesundes Gebick und verschiedene
Brotsorten. Ich tausche mich oft mit mei-
ner Mutter tiber Meniiplane und Kochbi-
cher aus, um die Rezepte zu perfektionie-
ren. Manchmal backe ich auch zusammen
mit meiner Tochter, die ihren Freundin-
nen sagt: »Meine Mutter ist eine groe Ko-
chinl« Wenn ich meine Leckereien mit der
Familie, mit Freundinnen und Kollegin-
nen teile und es ihnen schmeckt, dann ist
das auch fiir mich eine grofle Freude.
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Ich arbeite sehr viel und mache auch
am Wochenende oft Uberstunden.
In meiner begrenzten Freizeit ver-
reise ich und treibe Sport, wobei ich
ganz verschiedene Dinge ausprobie-
re. Ich glaube, dass es in der Natur
des Menschen liegt, gern zu »spie-
len« — dabei kann man den Existenz-
druck mal kurzfristig zur Seite legen
und einfach nur Spafl haben. Heute
ist unser Alltag eng getaktet, das
Stresslevel hoch und die Freizeit
sehr komprimiert, da sollten wir
Spiel und Spafl mehr schitzen.
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AL, MG TR0, JEIIR, B Ich spiele sehr gerne und mag alle Arten von Sport, zum Beispiel Fuf3-
TR s, FATTHE ROZ21E “Bi” ball und Federball. Weil ich am liebsten immer in Bewegung bin, ha-

ben meine Mitschiiler mir den Spitznamen »Affe« gegeben, wortiber

i Luii ijiazh inder . . . . . . .
JiLujie, 38 Jahre, aus Shijiazhuang ich aber gar nicht sauer bin - ich mag Affen, sie spielen frei und unbe-

Provinz Hebei, Programmierer
WIE, 38 %, AILAREN, BFR schwert. Hier im Bezirk Haidian haben wir Kinder der Grundschule

viel zu viele Hausaufgaben, ich kann von Gluck reden, dass mir meine
| .‘i & WY . Eltern jede Woche etwas Zeit geben, um mich draufen auszutoben.
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Frither, als ich noch angestellt war, war »Spie-
len« fir mich nur eine Art »Wiirzmittel« im
Alltagstrott, vor allem Unterhaltung und kur-
ze Reisen. Spiter aber nahm es einen immer
grofleren Raum in meinem Leben ein. Seit ich
beim Zeitschriftenverlag gekiindigt habe und
frei arbeite, ist Bt wdn etwas Flexibles und
Kreatives. Heute gehe ich tiberall auf der Welt
wandern, das ist mein neuer »Spielplatz«, um

»content« zu erschaffen. Ich habe mir keine
Gedanken dartiber gemacht, wie ich Spielen,
Leben und Arbeit in eine ausgeglichene Bezie-
hung bringen soll. Spielen beeinflusst mein
Leben und meine Arbeit nicht, sondern bringt
mir in einem positiven Kreislauf viele neue In-
spirationen fiir mein Leben und meine Arbeit.
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Komm am Wochenende zu mir spielen.« Dieses sympathi-

sche Sitzchen poppte einst auf meinem Handy auf, damals

noch per SMS. Eingetippt hatte es meine Sprachpartnerin
Yunyun, eine Chinesin aus Shanghai, gerade zum Auslandsstudium
in Deutschland. Was die Chinesen wohl so spielen, fragte ich mich.
Ich jedenfalls beherrschte weder Majiang noch Go noch chinesi-
sches Schach, wollte aber auch keine Spielverderberin sein. Und so
stand ich an jenem Samstagnachmittag ptinktlich zur verabredeten
Zeit auf der Matte im Wohnheim, um zu »spielen«. Am Ende erwar-
teten mich zu meiner grofen Uberraschung Kiichen- statt Spiel-
bretter und Tofu- statt Spielwiirfel. Es wurde nicht gezockt, sondern
gebrodelt — ndmlich feuriger Feuertopf. Galten in China am Ende
gustatorische Genitisse als Gaming? Ich fiithlte mich sprachlich
hopsgenommen.

WORTERBUCHKONFORM
»SPIELEN«

Im Nachhinein betrachtet aber war diese Anekdote eines dieser ma-
gischen Missverstandnisse, die beim Sprachenlernen erst zu wirk-
lich tieferen Einsichten fithren. Als Strippenzieher hinter dem Ge-
dankenstreich entpuppte sich nimlich das unscheinbare Wortchen
It wdn, das meine Tandempartnerin eigentlich ganz worterbuch-
konform mit »spielen« tibersetzt und tber das auch ich mir beim
Lernen bisher eher wenig Gedanken gemacht hatte. Doch anders als
im Deutschen bespielt das chinesische »spielen« im Alltag ein bun-
tes, duBerst breitgefichertes Bedeutungsfeld. It wdn - oder im Pe-
kinger Slang tJL wdnr - dient als semantisches Sammelbecken fiir
quasi jede Form von Spaf3 und Bespaflung, Zerstreuung und Zeitver-
treib, kann also neben seiner Grundbedeutung »spielen« auch »sich
amiisierenc, »sich vergniigen« oder »Spafl haben« meinen. Und das
schliefit natiirlich auch Feuertopfnachmittage ein.
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Dabei hat sich das unscheinbare Hanzi ¥t, eines der
1000 meistgebrauchten Schriftzeichen des Mandarin,
erst tiber die Jahrhunderte mit so viel Amiisement
angereichert. Laut dem ersten Zeichenlexikon der chi-
nesischen Schrift ({JiXf#F) Shuowén Jiézi) aus der
Ostlichen Han-Dynastie (25-220), bezog sich It wdn
namlich anfangs nur auf die manuelle Behandlung von
Objekten, insbesondere das Reiben von Jade. Als Chi-
nesen es also erstmals vor tiber 3000 Jahren in Orakel-
knochen einritzten - als eine Kombination aus & yu fur
»Jade«und dem Aussprachehinweis 7€ yudn -, war das
sprachliche Anwendungsfeld noch eng umzaunt. Erst
im Laufe der Zeit eroberte sich It wdn im Alltags-
sprachgebrauch die breite semantische Spielwiese, die
es heute beackert. Im modernen Alltagssprech steht
Bt wdn quasi fuir die Freude an Dingen ganz generell.

Das eigentlich Interessante dabei: Im Mandarin ver-
schwimmen durch die breite Anwendung des Wortes
die gedanklichen Grenzen zwischen kindlich Verspiel-
tem und Erwachsenenwelt. »Wdn« — das meint also
nicht nur Kinderspiele (fx FIE{E3T hdizi zhéngzai wdn,
»die Kinder spielen gerade«) oder Erwachsenenableger
wie Gesellschafts- und Sportspiele (FiiEx% wdn youxi,
»ein Spiel spielen«; HL i wdn zhudydu, »ein Brettspiel
spielen«; TLHKIFXK wdn dianndo yduxi, »Computer-
spiele spielen«; ItEK wdn qiu, »Ball spielen«), sondern
eben Vergnligungen ganz generell.

T s

Aus Sicht des Chinesischen spielen also nicht nur die
Kleinen, auch die GrofRen spielen sich sprachlich durch
den Alltag. Nicht umsonst lautet eine gingige Verab-
schiedungsfloskel bei Besuchen zu Hause: »Wenn du
Zeit hast, komm zum Spielen!« (FZ2RIt! YSu kong Idi
wdn!). Und im Biiro fragen Mitarbeiter:innen gerne in
meine miide Montagsmiene: »Warst du am Wochenen-
de spielen?« (AR ZEDLLTIE? Zhoumo qu wdnr le ma?).
Entschlasselt fur deutsche Ohren: »Hast du am Wo-
chenende etwas unternommen?« oder »Warst du am
Wochenende auf Achse?«.

Insbesondere das Thema Reisen geht man in Chi-
na sprachlich verspielt an. Wer auf Social-Media-Platt-
formen wie RedNote (/N[5 Xidohdngshii) nach Tipps
fir Stadtetrips sucht, wird auf Headlines wie diese sto-
Ren: »Wie (be)spielt man Qingdao?« (FHEALHL? Qing-
ddo zénme wdn?). Will heilen: Wie holt man den meis-
ten Spafd aus einem Qingdao-Besuch heraus? Und je

HHAEETZHFEEL RGN, “”, & LU
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nach Witterung und Jahreszeit vergniigen sich die Chi-
nes:innen dann im Urlaub in allen Elementen: In Ning-
xia zum Beispiel spielt man mit Sand (It?>+ wdn sha-
zi). Gemeint sind Events wie mit Schlitten Sanddiinnen
herunter zu sausen, Kamelreiten oder einfach Selfies in
sandiger Wiistenkulisse. Im siidchinesischen Sanya da-
gegen spielt man mit Wasser (Jt7K wdn shui), zum Bei-
spiel beim Schwimmen, Surfen, Tauchen oder Jetski. Zu
den Wasserspieldestinationen zihlen aber auch beson-
dere Wasserlandschaften wie etwa der malerische Li-
Fluss in Guilin oder die smaragdgriinen Seen und Bach-

B

B AT IRAYZ: BT B XAFH /A, OETh
R T 12 B 35 RO O ME & 2 IR SRR, “ B S ANk
e ZE N (“FZFIETEDE”), IEEAEAR TH B AT 2 Ak
fizahBE CBrifesk” “brsif” “Brralsiise” “Hik”) . &
WELR, Tl U2 N HAITHIE,

laufe im Naturschutzgebiet des »Tals der neun Dorfer«
(JL#&14) Jitizhaigou) in Sichuan. Wer hier flaniert und
fotografiert, fallt sprachlich namlich auch unter die Ka-
tegorie der Wasserspielenden. Und im Winter, klar, da
spielt man mit Eis (Jt#K wdn bing) und Schnee (315
wdn xué), vornehmlich in Chinas Nordosten, etwa beim
Skifahren und Schlittschuhlaufen oder beim Bestau-
nen der berithmten Eisskulpturen in Harbin.
Spielerisch reitet man in China sprachlich gesehen
auch Steckenpferde wie Fotografie (bt wdn shéying),
DIY und Basteln (5t wdn shdugong), das Spielen

T

Das chinesische Wort fiir ¥ 1

»spielen«, wdn, meint

Vergniigungen aller

Videos und Fotos von der E'_:-' 1
landschaftlichen Schén-

heit des Zhangjiajie

Nationalparks gehdren
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von Instrumenten (Jt k%% wdn yuéqi) oder das Zocken
am Aktienmarkt (Jti% % wdn gtipido). Aber natiirlich
daddelt das Gros der Bevolkerung - ganz wie in unse-
ren Breiten - Tag ein Tag aus viel am Handy herum
(BHLFHL wdn shouji) und vergniigt sich zum Beispiel mit
Apps wie RedNote (BN 45 wdn Xidohdngshii) oder
TikTok (BtH& wdn Douyin).

Im Zwischenmenschlichen ist dagegen auch in
China das Spielen von Spielchen verpént. Sprachlich
spiegelt sich das in abschdtzigen Ausdriicken wie

»Spielchen mit jemandem treiben« (JT A\ wdn rén), »ab-

PR, SRR YR “a R B 2 iRk AR R RN
AR, A A2 AR (B0 2 32 S AR AL B R BS, Eean % 7
H b7, 2580 GBI ILTRER ) | 3
JeIeEIE S, BXOUUREDE A, MEFER TR =1,
NI “HeoK”, BNk, iR, K EOK EEEFE, “Buk”™ 1)
B3 38 L5 A RF K SCROW, QAR XU AN A TR, 8.
PO LEE 10 AR BRI XN ZR SR ITE AR Il FEIXFERYRIX
BAHHEIE, EIES LA Sk i7Es, 2IT4%F, B
SRE “Brok” M1 “BiE”, RAEREFZRAC-X BT, AT
TS K, TG /REE ARk R

TEHSCH, S4EE i R T “B” 6, SRk
KL “BLERRE”, DIY Z4FE U “BiF L7, HIREGE D “DUR
&7, IR “Bik 5L NI BRI, X AN FRATIAE S At
LPRE, B D KRB BVER), R KK BT, “Brha$”,
“BUBEE" SN R

gekartete Spielchen spielen« (JTLHER wdn xtnydn) oder
»mit Frauen/Minnern spielen« (1% A wdn niirén be-
ziehungsweise HtH A wdn ndnrén). Da helfen letztlich
nur klare Ansagen der Spielregeln a la: l|5tFk! Bié wdn
wo!, auf gut Deutsch: »Verkohl mich nicht!«

Wer schon einmal in China war, der weif3: Die sprachli-
che Verspieltheit farbt auch auf den Lebensalltag ab.

SR, A8 NBRAAEUR, FRE A “Hrip ik ” A #f IR
IEAL, XA EAE PSRRI — RV A N LR IK:
LN BEARBEMA, “DOOIR” R ELAUETE, W i 7
5GrBN MRHETE S o5t 5k, MERNXAETY, &8
PRSI T E 8T 24w R e B BraR ! FAEIE Bk 2 -
“Verkohl mich nicht!” (HI&FFFHI! )

ENAEREETEL AR S LB XMIES ER “Bt” R
Fam, REBERIHWAEL 2, sk ZMR? TTien,
FRE B H A S R BTG S —F, FEW T “0 R
B SR B, ORI BN SRR, ST R CHAMA” i
EEMZEL, MHEEBEEE b “FTRR” 715 “1EME” i,
I 1 R ER AR R 7R, AN D BT GEL, 7E25 525 3 )

Foto: Thomas Rétting




Foto: Alamy Stock Photo/Ger Beekes

Oder umgekehrt? Feststeht jedenfalls, dass es im chine-
sischen Alltag genauso wie in der Sprache ziemlich ver-
spielt zugeht. In stidtischen Parks knallen Kerle Poker-
karten auf klapprige Klapptische Gif5if# wdn pitképdi)
und landauf landab schieben die Menschen Majiang-
Steine klackernd iiber den Filz GTF¥ dd mdjiang). In
den Einkaufszentren der hippen Metropolen blinken
und glitzern derweil standardmafig Pliischtier-Greif-
automaten (JMEEEEN] zhua wdwaji) zwischen den Liden
um die Wette. Und die Jugend singt sich in den Shop-
ping-Pausen in Mini-Karaoke-Kabinen (E{RKTV mini
KTV) die Seele aus dem Leib. Fotoautomaten (HH#l
zipaiji) laden Ausgeflippte zu verspielten Sofortschnapp-
schiissen ein, je nach Gusto wahlweise mit Brokkoli-
miutze, Hasenohren oder Ananassonnenbrille. Und wer
dann noch immer keinen Game-Overkill hat, fiir den
geht es weiter in die Spielholle im Obergeschoss, wo
man sich an allen méglichen Spielautomaten (&A1
yduxijT) austoben kann.

Wer schon einmal auf einem Betriebssportfest in
China war, wird gewahr: Von wegen Dienst ist Dienst
und Schnaps ist Schnaps! Denn neben »konservativen«
Disziplinen wie Tischtennis oder Basketball misst sich
das Kollegium hier plotzlich ganz aufier Rand und
Band auch im Raupenhiipfen (HIKEEH quweéi mdo-
maochdng) — eine Erwachsenenversion des Hiipfballs,
bei der Angestellte vom Biirosessel auf einen aufblasba-
ren, iberdimensionierten Gummiwurm umsatteln und
in Teams um die Wette hopsen. Ein populdrer Volks-
sport, der es sogar zu einem eigenen Eintrag in der On-
line-Enzyklopadie HE H £} Bdidu bdike gebracht hat.
Und bei chinesischen Datingevents mag sich manch

SAHNIRE I HI R, FRAEWYIRR, 2 EEIRKTV
HYE R, IRSAEME, BHTIRS FEEANTRITaIE R
M8, MPZAESKE, R HAE S KIS, AAiREERE
APk, MAREBIRRIBIR, W R TAEN i
MR E”, BN IRIES L,

Zhnd P E SR TIZsh KA LI, “ TIEA T,
BORIAGUR” XA EES B X EARARIER . BRT I8k,
R “IEL” WHZEIESN, R TANER AR 2
BAE] “EBRBBR" RIEZRHARRBEBRER A, R
FRAE AR HVIR AN R BIE R T SEBEA L, DI
NN BREEE TE 2, XU R YGRRT AR Iss), BEMAHC
E PR P ENRRES) L, RS TN S ERE
br “AREBRT F1 R T R, ERRKEILRB 2RSS
2[RI BRI AE — KR AR b, IR R 2255 WA TEE b
B EI 2] 7 %) L,

deutscher Zaungast in Kindertage zuriickversetzt fiih-
len. Namlich dann, wenn die Heiratswilligen kichernd
zu Sackhiipfen und »Reise nach Jerusalem« ansetzen
oder versuchen, moglichst viele Singlefiifie auf einem
einzigen Stiick Zeitung unterzubringen.

Und wer ganz genau hinsieht, wird die Spuren der
chinesischen Verspieltheit in meiner Wahlheimat Pe-
king bei manchem (meist mannlichen) Mitbiirger sogar
fast rund um die Uhr in der Hand entdecken. Dort
namlich ddumeln viele alteingesessene Pekinger tradi-
tionelles Handspielzeug: »mit Handspielzeug spielen«
BT wdn shoubdjian), auch bekannt als »kultivier-
tes Spiel(zeug)« (XIT wénwdn). Besonders beliebt sind
getrocknete Walniisse oder Flaschenkiirbisse, aber
auch Holzperlenketten, oder: Jadesteine. In Pekings
Hutonggassen wird also tatsdchlich noch Jade in der
Hand gerieben, womit sich der Kreis zu den Urspriin-
gen des Zeichens It auf magische Weise schlief3t. Bleibt
zum Abschluss der Reise durch das Wdn-iversum nur
noch der Ratschlag: Sollte Sie im Laufe Thres Sprach-
studiums (oder auch sonst) jemand in China zum Spie-
len einladen, sagen Sie: Ja! Und lassen Sie sich einfach
uberraschen, wo am Ende dann die Musik spielt. =

TEFRAIE 2 dnt, HEMINBEE, [EREN AT DIfE L
(BN TRNTERET EXAFEK “Br” R
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Mit fast 700 Millionen
aktiven Gamern, also
etwa der Hiilfte seiner
eigenen Bevilkerung,
ist China nicht nur der
grofSte Absatzmarkt
der Welt, sondern auch
die Heimat der grofiten
Gaming-Community.
Der Markt generierte
im Jahr 2024 einen Um-
satz von etwa 45 Milli-
arden US-Dollar und
macht damit etwa 25
Prozent des globalen
Gaming-Umsatzes aus.
Die Gaming-Branche
stellt bereits jetzt, vor
der Film- und Musik-
branche, den grofiten
Part in der Unterhal-
tungsindustrie — ein
stetig wachsender
Markt, der in den kom-
menden Jahren voraus-
sichtlich noch weiter
expandieren wird.
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Titelstory

weltweit verkauften Gaming-Endhardware, etwa Konsolen, Han-

dys, Grafikkarten und Peripheriegerite sowie deren einzelne Be-
standteile wie Platinen, Grafikkarten und Prozessorenchips. Unternehmen
wie Lenovo und Huawei sind fithrend in der Produktion von Gaming-
Geriten, wihrend Tech-Giganten wie Tencent und NetEase die Software-
und Spieleentwicklung dominieren. Tencent, das weltweit grofite Gaming-
Unternehmen, hilt Anteile an einigen der gréf8ten Videospiel-Publishern
und hat mehrere renommierte Entwicklerstudios ganzlich ibernommen.
Als Eigentiimer von Riot Games (»League of Legends«) und Beteiligungen
an Epic Games (»Fortnite«), Blizzard (>World Of Warcraft«) und Ubisoft (»As-
sassin’s Creed«) wirkt Tencent an den bekanntesten Videospielmarken mit.
Neben Beteiligungen an den grofiten auslandischen Videospielmarken

hat die chinesische Gaming-Industrie selbst ebenfalls einige der erfolg-
reichsten Spiele der Welt hervorgebracht. »Honor of Kings« (T3 %% ##) kann
weltweit Giber eine Milliarde Downloads verbuchen und generierte allein
im Jahr 2022 mehr als zwei Milliarden US-Dollar Umsatz. Das vom Ent-
wicklerstudio miHoYo veréffentlichte Spiel »Genshin Impact« (GI, JEfH#)
zahlt weltweit iiber 60 Millionen aktive Spieler und konnte innerhalb der
ersten sechs Monate nach der Ver6ffentlichung eine Milliarde US-Dollar
einspielen. In GI ibernimmt der Spieler die Rolle eines unbekannten Rei-

(RA hina produziert bereits jetzt schiatzungsweise 70 Prozent der

senden, erkundet mit bis zu insgesamt drei weiteren Mitspielern die fikti-
ve Welt von Teyvat und bekdmpft dabei in einem actionreichen Echtzeit-
Kampfsystem feindliche Kreaturen.

International waren chinesische Entwicklerstudios bislang vor allem
fir lieblose mobile und Free-to-Play Titel bekannt, die durch ihr Spiel-
design Nutzer dazu verleiteten, mit Echtgeld Kiufe im Spiel zu tatigen, um
limitierte Vorteile zu erhalten. Die jingste Veroffentlichung des hoch er-
warteten Action-Rollenspiels »Black Myth: Wukong« (15 15%5) stellte
tiber Nacht einen entscheidenden Wendepunkt in der bisherigen Wahr-
nehmung dar. Basierend auf dem klassischen chinesischen Roman »Die
Reise in den Westeng, zeigte es der Welt, dass chinesische Videospielpro-

. :J - i, HRT2BRE70% K 7EBIENRAE(F 1% &7 B i IE, Sk
L = o= P B SMER S R EAN (NER, BRI ERE.
IJ.:J IR AU Ay S5 £ NI RSy i 3 15% 6 fl) 165 0 ) i Sk b, 1A TR
T 55 <5 BB E Sk 5 |06 BRI SIT A . IR IR AR IR A 2%
TR R A AT AR AR, FF 2RI TR MG OTR TR, IR 25
Pl 3k (Riot Games) (fUFRAE CREERKE)) , IEFFH Epic Games (fRRAFE
(B22H)) . #%F (Blizzard) (IREME (BEEHF)) HE (Ubisoft) (FRESE
CRIEAEZRD) ) IR, SENAAE 2D I R 12

BR T $ Bt SN R TR RS, Hh 130 X M B By Ak HY T 22 30XUBE 2 BRI
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EITHIE W, R TIEE KM (miHoYo) FF& Mk i) 16t FEE
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K" BIZRETAR, FHAESE FENETCRI LIRS RS S EBOS AR,
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duktionen auch im Premium-Bereich (AAA) qualitativ
und technisch mit den grofien internationalen Studios
mithalten kénnen. Mit bis zu mehr als 2,4 Millionen
gleichzeitig aktiven Spielern auf der grofiten Online-
Vertriebsplattform »Steam« ist Black Myth: Wukong das
erfolgreichste Singleplayer-Spiel aller Zeiten. Die Reise

M)A X e i I HHAHSCALA, 175 S H AR
PRGN A BOE B, AT, Bl b2k, R TERSEA )
TR CRAE: fB23) AE R 2 MM TIX—BEHEHR,
XK E P o N P IC ) AR 4 FUIERT,
I L XA T M AR RE T A Hh e B B ORI k. (R = A2
X)), FHRES EFR AR IR TAEEH EFFIK, ERERERK
A B PG Steam b, (RIS 1H22) BRI TEL BT

in den Westen kann in diesem Fall wortlich genommen
werden. Nachdem Black Myth: Wukong bereits ein be-
eindruckendes AAA-Debit feiern konnte und dabei
gleichzeitig eine eigene Asthetik geprigt hat, stehen
mit »Lost Souls Aside« und »Wuchang: Fallen Feathers«
bereits in diesem Jahr zwei weitere mit Spannung er-
wartete Grofproduktionen aus chinesischen Entwick-
lerstudios in den Startlochern, um das amerikanische
und europdische Publikum zu begeistern.

»Honor of Kings«, »Genshin Impact« und »Black Myth: Wukong«
gehoren zu den erfolgreichsten Spielen der Welt.
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Seit den 2010er Jahren sind nicht mehr allein die »Wangbars« digitale Spielorte. Inzwischen spielen die jungen
Leute mit ihren Handys iiberall in der Offentlichkeit.
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DIE ANFANGE DER
CHINESISCHEN GAMING-SZENE

In China flimmerten die ersten Pixel in den frithen
1980er Jahren auf importierten Arcade-Automaten aus
Japan und den Vereinigten Staaten. Diese grof3en, mit
Miinzen betriebenen Spielgerite, tauchten in dunklen,
verrauchten Spielehallen grofier Stidte wie Shanghai
und Peking auf und wurden oftmals als technische
Wunder angesehen. Zu dieser Zeit traten Videospiele in
Deutschland durch erschwingliche Konsolen bereits
ihren Weg auf heimische Bildschirme an. Dem chinesi-
schen Publikum blieb eine Privatisierung von Video-
spielen vorerst bis in die 1990er Jahre verwehrt. Erst
mit der Verbreitung des PCs erdffneten sich Moglich-
keiten fiir den Markt, was den Grundstein fir den Auf-
stieg der chinesischen Videospielindustrie legte. Klei-
ne Entwicklerstudios wie Softstar Entertainment (K
) und Kingsoft Corporation (111K erzihlten mit
ihren Videospielen »Legend of Sword and Fairy« ({ili&!]&F
f4£) und »The Legend of Condor Hero« (5 kL)
chinesische Geschichten und bewiesen dabei, dass di-
gitale Unterhaltung auch die Kultur des Landes wider-
spiegeln kann.

DER AUFSTIEG DER
ONLINE-SPIELE

Zu Beginn der 2000er Jahre, mit weiterer Verbreitung
des Internets in China, begann der endgiiltige Durch-
bruch der Videospiele in China. Besonders das Massive-
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SR, LI A A — IUXUIR, 2002 885 47—
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FATREL 30 XS R T B BT R - PRI XRAE AR IR TE
W E BRI AT AR E5 RIEER, A% RFWER”

ly Multiplayer Online Game (MMOG) »World Of War-
craft« (2004) begeisterte Millionen von chinesischen
Gamern und fihrte dazu, dass sich Internetcafés, soge-
nannte »Wangbars« (M wdngba), rasch verbreiteten.
Diese »Netz-Bars«, die erschwingliche Computer- und
Internetnutzung anboten, wurden zu einem wichtigen
Treffpunkt fiir die junge, vor allem mannliche Gaming-
Community, um gemeinsam mit anderen Spielern in
eine Welt voller Orks, Elfen und weiteren Fantasiewesen
einzutauchen. Anders als in Deutschland, wo Internet-
cafés in der Regel in 6ffentlichen Einrichtungen wie
Bibliotheken zu finden waren, wurden die Wangbars in
China hdufig in improvisierten Raumen ohne Lizenz
betrieben, was zu einem bunten Mix aus verschiedenen
Altersgruppen und sozialen Schichten fiithrte. Junge
Studenten trafen auf Schulkinder, die ihre Eltern be-
ziiglich ihrer Nachmittagsgestaltung anlogen, um in
dunklen, stickigen und verrauchten Raumen physische
Grenzen mit virtuellen zu vermischen. Lokale Entwick-
ler erkannten die Popularitit und das enorme soziale
Potential von Videospielen, und so folgte als logische
Konsequenz nur ein Jahr nach der Veréffentlichung von
World of Warcraft das technisch ambitionierte MMOG
»Perfect World« (2005) vom gleichnamigen chinesi-
schen Entwicklerstudio. Online-Messenger-Plattformen
wie Tencents QQ integrierten Multiplayer-Spiele in ihre
Instant-Messaging-Dienste, was Videospiele in China
endgiiltig zu einem sozialen Massenphdnomen machte.
Videospiele verbanden landesweit geschlechter- und al-
tersiibergreifend Menschen miteinander
Hilfe einer leicht verstandlichen Sprache, die weltweit

und das mit

jeder versteht: Spielen.
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DIE SCHATTENSEITE
DER GAMING-KULTUR

Doch nicht alles verlief reibungslos. 2002 ereignete
sich eine Tragddie, als zwei Jugendliche aus Frust tiber
ein Hausverbot in einer Wangbar diese in Brand setz-
ten, wodurch 25 Menschen ums Leben kamen. Der
»Brand von Lanjisu« fithrte alleine in Peking zu Schlie-
Bungen von iiber 2000 unlizenzierten Wangbars und
pragte das 6ffentliche Bild von Videospielen in China
nachhaltig negativ, da diese medial als Grund fiir extre-
mes Verhalten inszeniert wurden. Ahnliche Dynami-
ken finden wir auch heute noch in der deutschen De-
batte um »Killerspiele«, die immer wieder im Zusam-
menhang mit Amokliufen und anderen Gewalttaten
aufgegriffen wird. Seit dem Schul-Amoklauf in Erfurt
von 2002 weisen Videospiel-Kritiker darauf hin, dass
Videospiele negative psychologische Auswirkungen auf
Rezipienten haben kdénnen, indem sie Aggressionen
fordern und kulturelle Hemmschwellen fiir Gewalt sen-
ken. Auf der anderen Seite argumentieren viele Exper-
ten und Beftirworter von Videospielen, dass es keine
wissenschaftlichen Beweise fiir einen kausalen Zusam-
menhang gebe und die Gewaltursachen viel komplexer
seien. Die chinesische Regierung reagierte auf den 6f-
fentlichen Drang nach einer Erkldrung fir solche Tra-
godien und erkannte 2008 erstmals Internetsucht als
eine psychische Erkrankung an und fithrte Mainah-
men zum Schutz von Jugendlichen vor den Gefahren
der exzessiven Nutzung von Videospielen ein. Diese
Mafinahmen, zusammen mit der Einfithrung von Al-

tersbeschrankungen fiir Spiele, spiegeln die ambivalen-
te Haltung der chinesischen Gesellschaft zu Videospie-
len wider: Einerseits als Teil der modernen Popkultur,
andererseits als potenzielles Problem fiir die Jugend.

RAUS AUS DEN CAFES,
REIN IN DIE OFFENTLICHKEIT

Mit dem Aufkommen von Smartphones in den 2010er
Jahren erlebte die chinesische Gaming-Industrie einen
weiteren bedeutenden Wandel. Mobile Gerate ermog-
lichten es den Spielern, Videospiele jederzeit und tiber-
all zu spielen. Dies fithrte zur Entstehung von Titeln
wie »Honor of Kings«, eine angepasste Version des in-
ternational erfolgreichen Videospiels »League of Le-
gends«. Auch »Genshin Impact« wurde speziell fir die
Nutzung auf mobilen Endgeriten optimiert und konn-
te so eine breite, internationale Spielerschaft erreichen.

China hat sich von einem Konsumenten von west-
licher Unterhaltung zu einem fithrenden Innovator in
der Gaming-Welt entwickelt. Mit einer Kombination
aus kreativen Ideen, lokal gepragten Erzihlungen und
einer stindigen Anpassung an neue Technologien und
soziale Entwicklungen gestaltet China die Zukunft der
globalen Gaming-Industrie aktiv mit.

Chang Ming Ly promoviert derzeit an der Universitdt zu Koln
zum Thema Chinabilder in Videospielen. Dafiir untersucht er
Methoden der dsthetischen Darstellung und Vermittlung kul-
tureller Vorstellungen. Selbst ist er ein begeisterter Spieler.
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Das Spiel ist vermutlich so durch die D
endli i ecke gegangen, wei
han:l;rl z;z;nj:j-let der Affenkonig Sun Wukong sein daL?ZZ
b Bt ie erste AAA-?roduktion aus China, also um ei-
e EntW;CH:nter den Spielen mit hohem Budget, einem
dingungen. In einengfteam und professionellen Produktionsbe-
kampft man gi ant'r hUSteren, mythisch-aufgeladenen Welt be-
Verlauf seine Fg';jhigli;t:nM’?Anas:e;;_ndth'én?o:en und erweitert im
takti ’ ndet sich in einem sch
mllj:ssz:en_:ampfsystem f)hne die Funktion des Blockenr;eﬂir;’
griffen mit Beweglichkeit und List ausweichen
el
In der Rolle eines Reisenden erwacht man in der Welt von
Teyvat mitihren sieben Staaten und zahlreichen Regionen,
die an reale Nationen zu unterschiedlichen historischen
Zeiten angelehnt sind, diverse Gottheiten anbeten und Ide-
ale reprasentieren. Es herrscht Krieg und man begibt sich
mithilfe von innerweltlichen Charakteren auf verschiedene
Missionen — zunachst im Einzelspieler-Modus und im Ver-
lauf der epischen Geschichte durch die Erweiterung des
Onlinemodus mit weiteren Spielenden. In Haupt- und Ne-
benmissionen kann man stetig Waffen, Ausriistungen und

die eigene Figur verbessern. Einzelspieler-Action-Rollenspiel, basierend auf d
' aufdem

chinesischen Klassik ; .
n . er: Die R i
Fantasy—Actlon—Rollensplel, Vorbild fiir Spielprinzipien: D;E;(‘)"L?ej Westen,
. s, Japan.

Vorbild: Zelda: Breath of the wild, Japan. Entwicklung: Game Science (5312

Entwicklung: miHoYo (KPA ). Versffentlichung: 2024 Bezargls " ‘F)_-
Erstverdffentlichung: 2020, kostenlose Version ' piel. heishenhua.com
und Bezahlmodell. genshin.hoyoverse.com

Black Myth: Wukong

Genshin Impact

Die Chinese paladin-Reihe, auch bekannt als The L.egend
of Sword and Fairy, isteine der |anglebigster? und eu.f\ﬂuzs—
reichsten Spieleserien Chinas. Der ersté Teil erschien .e-
reits 1995 und pragte das Genre chine3|s<':her Roller.wspl;e—
le maBgeblich. Erzahlt werden ror-nantlsch—traglsc et
Geschichten im Stil klassischer \Wuxia-Romane (Schv.ve.ztr -

kampf- und Heldenepen): Magie, Ka.mpfkun?t und spiritu
ich in einem marchenhaften

elle Elemente vermischen s ot .
Erzahlkosmos = und verflechten traditionelle Geschichten

mit moderner Spie\mechanik. Die Serie wurde meh.rfach
verfilmt und geniefit unter chinesischen Gamer:innen

Kultstatus.

ko

"N gekauft werd), "nen Ski

n .
. °n. Mit Mikr,.

Multiplayer deﬁn’-erte Textu

Online Batt/e Ar

(-]
nd Tablegs, - (MOBA) fii

Fantasy-Action—Rollenspie\: \
Entwicklung: Softstar RFEAEW) -
Veroffentlichung: 2021, Bezahlspiel.
chinesepaladin.org

chinese paladin7
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Liang Longtian (im Folgenden Liang): Wie lan-
ge bist du schon Content Creatorin? Und wie
wiirdest du diesen eher untypischen Beruf
beschreiben? Kannst du uns kurz erzihlen, wie
dein Arbeitsalltag auf Bilibili aussieht?
FEATHER & HAURCHEFANT (fortan Feather): Ich
habe 2019 zum ersten Mal ausprobiert, mein Ein-
zelspieler-Gameplay live zu streamen. Unerwarte-
terweise gefiel das direkt mehr als einem Dutzend
User:innen. Das hat nattirlich einen ziemlich gu-
ten Eindruck bei mir hinterlassen. Ab 2020 habe
ich dann begonnen, mehr Aufwand in das Ganze
zu investieren.

Es fallt mir gar nicht so leicht, diesen Job zu
definieren. Am ehesten wiirde er wohl in den Be-
reich Personal Media fallen. Die Arbeitszeiten
sind flexibel, aber wenn du freiberuflich unter-
wegs bist, also keinem Multi-Channel-Network
beitrittst oder einen Vertrag mit einer Plattform
unterzeichnest, dann gibt es eben auch kein festes
monatliches Gehalt. Das Einkommen hingt dann
komplett vom Einfluss deiner Videos und der
Unterstitzung durch die Zuschauer:innen ab.
Zwischen der Ober- und Untergrenze beim Ein-
kommen kann deswegen ein ganz schon grof3er
Unterschied liegen. Daftir kann man aber auch bei
den Inhalten, die man zeigen méchte, zu 100 Pro-

zent den eigenen Wiinschen und Vorstellungen
folgen. Und man entscheidet selbst, wann man
anfiangt zu arbeiten und wann man Schluss macht.
So gesehen kommt man damit ziemlich nah an ei-
nen Idealzustand: Mit dem, was einem wirklichen
Spafl macht, Geld verdienen.
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Liang: Wenn wir mal auf die Seite des wirt-
schaftlichen Profits schauen, erstellst du dei-
ne Inhalte ganz allein und versuchst dann, iiber
Reichweite Umsatz zu machen? Oder hast du
eine Auftragsgruppe oder ein anderes Modell,
bei dem du mit anderen zusammenarbeitest?
FEATHER: Im Grunde kann man die Arbeit in zwei
Haupttypen unterteilen. Der erste Typ geht eher
in Richtung klassische Personal Media. Da ver-
sucht man durch sorgfiltig produzierten Content
und die Nutzung von Videos die eigene Reichwei-
te zu steigern. Uber diesen Weg mit Followern
Geld zu verdienen ist aber relativ begrenzt, schlief3-
lich sind die Videos kostenlos verfiigbar. Da kom-
men die Einnahmen dann hauptsichlich durch
das sogenannte »Aufladen« zustande - das ist ver-
gleichbar mit der Abo-Funktion auf YouTube. Man
ladt dann zum Beispiel Videoserien hoch, die nur
nach dem »Aufladen« angeschaut werden kénnen.
Dazu kommen Werbeeinnahmen auf der Plattform
und die Moglichkeit, eigene Produkte iber die Vi-
deos zu bewerben.

Die zweite Moglichkeit ist, Stammfans durch
die interaktive Form des Live-Streamings an sich
zu binden. Bei dieser Methode steckt man deut-
lich mehr Zeit ins Streamen selbst, und die Video-
produktion dient hauptsidchlich dazu, neue po-
tenzielle Zuschauer:innen auf sich aufmerksam
zu machen und sie dazu zu bringen, bei den Live-
Streams reinzuschauen.

Interview

Fir mich ist das nur ein Teilzeitjob, und die erste
Methode - durch Videos Reichweite zu generie-
ren — ist vollstindig auf meine eigene Produktion
angewiesen. Die Upload-Haufigkeit und die Quali-
tat durchgingig hochzuhalten, ist da nur schwer
zu garantieren. Daher arbeite ich hauptsachlich
mit der zweiten Methode, also dem Live-Streaming.

Meine Arbeit besteht vor allem aus dem Er-
stellen von Videos, dem Bestellen von Illustratio-
nen, wenn ich welche brauche, dann noch das Sin-
gen wihrend der Live-Ubertragungen, das Planen
von Jubilden und besonderen Events, das Desi-
gnen von Postern und Merchandise-Artikeln, die
Abstimmung mit dem Lager, das die Fanartikel
verschickt, und natirlich die Planung und Ab-
sprache von Kooperationen mit anderen Creatorn.
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Eine warmherzige Erzahlung lber einen Ritter, ein Einhorn und
einen Samojeden - verwoben mit Coverversionen bekannter Lieder.
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Liang: Mir ist aufgefallen, dass es auf deinem
Kanal ganz verschiedene Arten von Inhalten

gibt. Kannst du mir konkret etwas iiber die

9
-

Ein handgefertigter Merchandise Artikel mit Feathers Logo aus Kunststoff.

AL TIERRNPERE

Themen und die Auswahl erzahlen?

FEATHER: Zu meinen beliebtesten Inhalten geho-
ren wahrscheinlich die Videos von den Live-
Streams in meiner »Ace Attorney«-Reihe.* Ich lese

da alle Texte aus dem Spiel komplett vor und er-
klire dabei auch meine eigenen Denkprozesse. Je-
des Ace Attorney-Spiel dauert tber vierzig Stun-
den - das ist also echt eine Menge Arbeit. Einmal
hat mir ein blinder User geschrieben, dass er total
interessiert an den Stories der Spielreihe ist, aber
die Ace Attorney-Spiele leider kaum barrierefrei
sind. Mit meinen Videos kann ich ihm helfen, die
Details des Spiels zu verstehen. Das fand ich rich-
tig bewegend.

Dann gibt es noch meine Videos mit Cover-
songs. Da wihle ich Lieder aus, die mir gefallen,
nehme meinen Gesang zu Hause mit Mikrofon
und Soundkarte quasi in Studioqualitit auf und
lasse dann professionelle Soundmixer:innen die
Aufnahmen abmischen. Dazu beauftrage ich
Kiinstler:innen, die Illustrationen passend zum
Songthema zeichnen, und Videokiinstler:innen,
die daraus ein hochwertiges Musikvideo basteln.

Wenn ich einen eigenen Song erstelle, muss
ich nicht nur den Text schreiben und ihn selbst
einsingen, sondern suche mir zusatzlich eine:n
Composer:in fiir die Melodie und eine:n Arran-
geur:in fur die Begleitung. Die weiteren Abliufe
sind dann so dhnlich wie bei den Coversongs.

*

»Ace Attorney« ist ein Videospiel des japanischen
Entwicklers Capcom, bei dem man in die Rolle einer
Strafverteidigerin schliipft, an Gerichtsverhandlungen
teilnimmt und selbst Detektivarbeit leistet.

Auflerdem gibt es noch einen Bereich, in dem ich
meine selbstproduzierten Merchandise Artikel
vorstelle, zum Beispiel Anime-Artikel aus Papier,
Metall oder Acryl. Ich erteile dafiir einen Auftrag
fir eine gewerblich verwendbare Illustration und
danach beauftrage ich inlindische Hersteller:in-
nen mit der Herstellung meiner eigenen Produkte.
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Einblicke in die atmospharische Welt vom Indie-Spiel »South Scrimshawx«.

BBEEEI S South Scrimshaw I 17 X SOR & E

MR QIR BR T E B IREE S, 185 EME S schmack geht auch eher in Richtung Retro, des-
FER, EE G EE R, bR AR RS, wegen horen viele bei mir Klassiker von Teresa

N Teng, Tsai Chin oder Chen Shuhua.
EE—H, RRECHIF LR, U0t ) .
Dann entdecken manche User:innen meinen Ka-

70 "8 o, IXFEZEIEA, BRI nal, weil sie Manga oder dhnliches moégen, und
M TZ M, EHTRANSERILE, REHDZEI durch mein Merchandise angezogen werden. Vie-
E NI 52k EIE TR E O EDA = le freuen sich schon, meine neuen Entwirfe zu

sehen und das neue Merch zu kaufen, weil sie so

. .. L begeistert von einer bestimmten Figur sind.
Liang: Du hast ja mittlerweile iiber 10000 Follo-

wer, deine Inhalte scheinen gut anzukommen!

Kannst du ein bisschen erzahlen, was so die R BE-AHZHWL, BERIFEERD! AILlES
Bediirfnisse deiner Zuschauer:innen sind? IR XL AR BHA BT RIG?

FEATHER: Einerseits suchen viele meiner Zu- TIE: AR NI R — T TR, TA R L 1E I
schauer:mnerll e.1nfach Gesellsch.aft. Ich habe v1§— ST TR, 1516 S 8 O SR 1
le Follower, die im Ausland studieren oder arbei-

ten. Wenn sie zum Beispiel an Hausarbeiten sitzen — R ENRR, SEPNEERA R IE, KR
oder andere Dinge erledigen, ist es in China meis- RTER IR E MR ACH S, A —ERFTER
tens schon spat in der Nacht. Da konnen sie oft FA, BT TR RS R BB E, 415

nicht mehr mit Familie oder Freunden Zuhause
sprechen. Beim Streamen mache ich in meinem

R fE s, AR EOC R,

eigenen Tempo mein Ding und verlange auch IEHREBHLZRERINABZR, FBRECH
nicht stindig Geld oder sonst irgendwas. Deshalb BRMIR LR G, AT AR Z W ATE Fox B Z i, K
bleiben viele gerne da, einfach um mit jemandem RSB AT . SE5E. MR HMESE A I E,

zu reden, selbst wenn wir nicht wirklich am sel- AN B TR E AT, (] 2 BRI,

ben Ort sind. Es macht aber natiirlich auch nichts,

wenn jemand nicht reden will, BEMBRKG|, LT ARG EEZ, W
Auflerdem gibt es viele Follower, die auf nost- HEEE B FMHILIRE, EBIFIAIEL,

Abbildungen: Feather & Haurchefant JEFE/RHT

algische Songs stehen. Mein eigener Musikge-
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Liang: Was lauft deiner Erfahrung nach in
dieser neuen Branche schon richtig gut - und
wo siehst du noch Verbesserungsbedarf?
FEATHER: Die zeitliche Freiheit, selbst entschei-
den zu konnen, welche Inhalte man macht, und
von zu Hause aus arbeiten zu konnen, das sind na-
tarlich grofe Pluspunkte. Aber genau da liegt
auch ein Problem, das viele im Personal-Media-
Bereich betrifft. Egal, ob Plattform oder einzelne
Content Creatoren, am Ende sind alle kommerzi-
ellen Interessen unterworfen. Dadurch entstehen
manchmal Inhalte, die ziemlich oberfliachlich
sind, die nur auf Aufmerksamkeit aus sind oder
einfach nur vorheriges wiederholen und unausge-
reift sind. Und wenn man komplett auf diesen Be-
ruf angewiesen ist, hat man auch nicht gerade vie-
le Sicherheiten im Leben. Trotzdem glaube ich:
Solange man seinem eigenen Stil treu bleibt und
wirklich interessante Sachen macht, kann selbst

\

die ganze Kommerzialisierung drumherum daran Liang: Letzte Frage: Welche Pline und Erwar-

nichts dndern. tungen hast du fiir deine zukiinftige berufliche
Entwicklung?

FEATHER: Ich hoffe, dass mir die Erfahrungen,
die ich jetzt sammle, spater auch in anderen Be-

reichen wie Kunstférderung oder Kulturtourismus
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dhnliche Jobmoglichkeiten eroffnen. Und ich
wiirde echt gern versuchen, die Themen, die mich
im Kunstbereich interessieren, mit meinen der-
zeitigen Methoden weiter zu verbreiten und noch
mehr Videos zu machen, die wirklich Substanz
haben. Ich finde, das ist etwas, das wirklich Sinn
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Ein farbenfrohes Acrylglas-
Lesezeichen im Stil
eines Kirchenfensters.
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Text/3: Chafiq Bantla

Aus dem Deutschen /X E]i%: Wujiao Hermine Zhang 3K T3

-.E%%lsﬁﬁ, ERBE X —— BT

Das Strategiespiel Go, auf Chinesisch El#
weéiqi, wortlich: Umzingelungsspiel, verfolgt
mich, seit ich 13 Jahre alt bin. Mein erster
Kontakt entstand durch den japanischen Ani-
me Hikaru no Go (in China: 14z8), in dem der
12-jahrige Junge Hikaru vom Geist Sai, der vor
1000 Jahren lebte, besessen wird. Sais Lei-
denschaft fur das Spiel und sein Wille, seine
Fahigkeiten zu perfektionieren, konnten im
Diesseits nicht zur Ruhe kommen. Diese un-
e Begeisterung fiir Go schwappte
uber - und auch ich konnte mich
icht mehr aus dem Bann des Spiels
ie Hikaru traumte ich davon, ein Go-
Profispieler zu werden.

Go, das alteste noch gespielte Brettspiel
der Welt, fasziniert durch seine Schlichtheit
und seinen Tiefgang zugleich: Ein kariertes
Brett, schwarze und weile Steine — und schon
beginnt der Kampf um das grof3ere Territori-
um. Die wenigen Regeln erlauben einen nahe-
zu unendlichen Spielraum an Maglichkeiten,
sodass mir das Spiel nie auch nur einen Mo-
ment langweilig wurde. In den ostasiatischen
Landern China, Japan und Siidkorea hat die-
ses chinesische Brettspiel eine jahrtausen-
dealte Tradition. Uber die Zeit entwickelte sich
eine Rivalitat zwischen diesen Landern: Wah-
rend Go im 20. Jahrhundert von Japan domi-

BE/LFEFHETREYE, MRILRZE

niert wurde, kommen die besten Spieler aktu-
ell zunehmend aus China und Siidkorea. Bis
heute geniel3t Go in diesen Landern aufgrund
seiner Geschichte und Komplexitat einen her-
vorragenden Ruf. Eltern schicken ihre Kinder
gern in Go-Schulen, um deren Konzentration,
Geduld und Durchhaltevermégen zu fordern.
Einige wenige bleiben dort ihre gesamte Kind-
heit und widmen sich dem Ziel, Profispieler zu
werden.

Durch ein Stipendienprogramm hatte
auch ich das Gliick, an einer solchen Go-Schu-
le trainieren zu dirfen. Mit 19 Jahren wollte
ich es unbedingt wissen: Wie weit kann ich es
im Go bringen? Meinen Kindheitstraum, Go-
Profi zu werden, hatte ich noch nicht aufgege-
ben. An der Go-Schule von Ge Yuhong (BE%
FE1#i&17) in Peking lernte ich ein halbes Jahr
lang intensiv Go - und das zehn Stunden am
Tag. Besonders beeindruckte mich die flache
Hierarchie zwischen Lehrkraften und Schi-
ler:innen. Die Lehrenden forderten uns sogar
dazu auf, ihre Kritik zu hinterfragen. Wenn
ein:e Schiiler:in zeigen konnte, dass sie sich
irrten, gaben sie das ohne Eitelkeit zu. In Chi-
na legte ich die Eitelkeit ab, unbedingt Profi
sein zu mussen, und fand dafir neue Blick-
winkel. Ich weil3: Go wird mich noch lange be-
geistern. =
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Ein Fest ijs g

Foto: picture alliance/Xinhua News Agency/Peng Yuan

in der

mongolischen N
Steppe N =

;

»NAADAM«

Im Juli und August zeigt sich die Steppe in der Inneren
Mongolei von ihrer schonsten Seite: Der tiefblaue Himmel
und die vorbeiziehenden weiflen Wolken, die farbenpriichti-
gen Blumen und das griine Gras ergeben zusammen ein
wohliges Wiirmegefiihl. Jedes Jahr um diese Zeit legen
Tausende mongolischer Hirten — Minner und Frauen, Jung
und Alt - ihre festlichen Gewiinder an und versammeln
sich in der iippigen Steppe, die sich wie ein Teppich vor ih-
nen ausbreitet. Die sonst so ruhige Gegend ist jetzt mit
bunten Fahnen festlich geschmiickt. Uberall wimmelt es
yvon Menschen. Pferde, Schafe und Rinder wiehern, als woll-
ten sie ihrer Freude Ausdruck verleihen. Das alljihrliche
grof8e Fest der Mongolen — »Naadam« — ist im vollen Gange.
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BogenschieBen, Ringen und Reiten sind die traditionellen Disziplinen der
Nomadenkultur, die auf dem Naadam-Fest ausgetragen werden.
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»Naadamc ist die Ubersetzung des mongolischen Wor-
tes fiir »Vergniigen« oder »Spiel«. Die Urspriinge des Fes-
tes reichen bis ins Altertum zuriick. Nachdem die eth-
nischen Gruppen des mongolischen Hochlands die
wilden Tiere bezwungen hatten, erlernten sie alsbald
das Reiten und Bogenschiefien. In den Sommer- und
Herbstmonaten wurden zur Feier der Ernte, zur Ver-
ehrung der Gotter und zur Auswahl tapferer Krieger
verschiedene Unterhaltungs-, Spiel- und Festveranstal-
tungen abgehalten — und diese gelten als Ursprung des
Naadam.

Im Laufe der Zeit entwickelte sich das Fest zu einem
bedeutenden sozialen Ereignis des mongolischen Vol-
kes. Dariiber hinaus erfreut sich Naadam nicht nur gro-
Ber Beliebtheit unter den Mongolen, sondern zieht
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auch zahlreiche ethnische Gruppen aus den angren-
zenden Regionen an. Dadurch avancierte es zu einer
der einflussreichsten traditionellen ethnischen Sport-
veranstaltungen in der Inneren Mongolei und sogar in
ganz China.

Das Naadam-Fest findet traditionell auf grof3flichigen
Weiden statt und umfasst eine Vielzahl von Aktivitdten:
Pferderennen, Bogenschieflen und Ringen sind dabei
die drei Hauptdisziplinen. In der mongolischen Kultur
gelten diese als essenzielle Fertigkeiten, die alle mon-
golischen Minner beherrschen sollten. Durch die Teil-
nahme an diesen Wettkampfen demonstrieren sie nicht
nur ihre Uberlebensfihigkeit in der Wildnis, sondern
auch ihre Mannlichkeit.

Traditionell sind die meisten Mongolen als Noma-
den nicht sesshaft. Pferde sind fiir die Jagd, das Weiden
und den Handel in ihrem Alltag unverzichtbar. Daher
iiben sich die Mongolen von Kindheit an im Reiten, und
die Kunst des Reitens wird von allen Mongolen, ins-
besondere von den mongolischen Mannern, als tiberle-
benswichtig angesehen. Nach und nach entwickelte
sich das Pferderennen zu einem Sport- und Freizeit-
programm des Volkes. Die Wettkdmpfe sind besonders
spannend, da der Reiter seine Position auf dem Riicken
des galoppierenden Pferdes von Zeit zu Zeit anpassen
muss, um schwierige Manéver auszufiihren, die die Fa-
higkeiten und Reaktionen des Reiters auf die Probe
stellen. Diese Disziplin spiegelt unter anderem den Mut
und die Freiheitsliebe des mongolischen Volkes wider.

Hinzu kommen die Bogenschiewettbewerbe, die
in drei Varianten unterteilt sind: Bogenschieflen im
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Stehen, Bogenschieflen zu Pferd und Bogenschief3en
auf weite Entfernungen. Die Mongolen im Altertum be-
herrschten das Fernbogenschiefien, um den Angriffen
wilder Tiere zu entgehen. Spater entwickelten sie die ex-
quisite Kunst des BogenschieBens zu Pferd. Fur sie ist
Bogenschiefen nicht nur ein Sport, der die Armkraft,
das Sehvermogen und die Geschicklichkeit des Schiit-
zen testet. Es verkorpert zugleich auf lebendige Weise
ihren Kampfgeist.

Auch das Ringen ist bei den Mongolen eine beson-
ders beliebte Sportart. Im Duell der korperlichen Star-
ke werden auch ihre Klugheit und Strategie auf die Pro-
be gestellt. Dabei tragen die Kimpfer beim Wettbewerb
enge, mit silbernen Nieten besetzte Lederwesten, die
vor der Brust mit rotem, gelbem und blauem Seiden-
band verziert sind. In traditionellen mongolischen Stie-
feln schreiten sie zum Kampfplatz, begleitet von den
Schritten des Adlertanzes und den kraftvollen Klangen
traditioneller Lieder. Voller Selbstvertrauen stellen sie
sich dem Zweikampf, bei dem sie ihre ganze Kraft und
Geschicklichkeit einsetzen.

Die Ringer, ob Profis oder Amateure, kimpfen so
energisch wie auf dem Schlachtfeld. Es gibt kein Zeit-
limit fiir das Spiel. Erst wenn eine Seite zu Boden geht,
steht der Sieger fest. Der Ringkampf kommt dem wirk-
lichen Leben der Mongolen sehr nahe. Es zeigt den Hel-
dengeist der Mongolen - voller Leidenschaft, Tapferkeit
und Weisheit.

In den letzten Jahren wurden wihrend des Naadam-
Festes neben den Wettkdampfen auch verschiedene
volkskulturelle Darbietungen aufgefiihrt, vor allem tra-

T S ORI, (2 DTt 4, o A S R, R
EFMIANER TR R RE, =B L& —HE
SiPi LEBERA I RIBRA, R 75, PRSI0, #REL
FEZEA- W 5875 NRUERSRAR TS, R S ML, Bk, &
SRR e IRAS R TR R

ditionelle mongolische Gesangsstile wie Urtin Duu und
Bogino Duu sowie das Spiel von Pferdekopfgeigen, das
die Teilnehmenden genieflen konnen. Dariiber hinaus
werden verschiedene mongolische Trachten, Kunst-
handwerke und spezielle Lebensmittel ausgestellt und
verkauft. Im Bereich des Kunsthandwerks kann man
beispielsweise feine Stickereien, Silberwaren und
Modelljurten bewundern und so die kiinstlerische Kre-
ativitat der Steppenbewohner anhand ihrer auflerge-
wohnlichen Handarbeit erleben. In der Gourmetmeile
kann man dann authentische Spezialititen aus der
Steppe probieren, die den Gaumen der Besucher ver-
wohnen: FH\A shoupdrou, also gekochtes Lamm-
fleisch, das direkt mit der Hand gegessen wird, oder ge-
grillte Lammspiefe, Milchtee und vieles mehr. Bei Ein-
bruch der Dunkelheit findet auf der Weide ein grofles
Lagerfeuer statt. Frohlich sitzen die Menschen um das
Feuer und singen und tanzen zu den Klangen der Volks-
lieder, die die Zither ertonen lisst. Und dazu der duf-
tende Milchwein! So verbringt man hier eine fréhliche,
schlaflose Nacht.

Aber auch das traditionelle Fest hat sich mit der
Zeit weiterentwickelt. Mittlerweile ist es nicht mehr nur
ein Offline-Event, sondern prasentiert sich mit seinem
einzigartigen kulturellen Charme dem Publikum im
ganzen Land und sogar in der ganzen Welt durch
Live-Ubertragungen und Kurzvideos in den sozialen
Medien. Dennoch ist ein hautnahes Erlebnis etwas
ganz Besonderes. Wer die Moglichkeit hat, »Naadamc«
personlich mitzufeiern, sollte sich diese Gelegenheit

auf keinen Fall entgehen lassen!
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Zhang Xuan: Die Dame Guo beim
Frihlingsausflug. Tang-Dynastie,
in der Sammlung des
Provinzmuseums Liaoning.
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e man sich wahrend
der Tang-Dyna
im Fruhjahr vergnugte
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Schon seit alters her gilt der
Friihling als die beste Jahres-
zeit, um hinauszugehen, die
Natur zu genieflen und die ers-
ten warmen Tage zu feiern. In
der Tang-Dynastie (618-907)
waren Friihlingsausfliige so-
wohl in der breiten Bevolke-
rung beliebt, als auch bei Adli-
gen, Gelehrten und sogar bei
Mitgliedern der Kaiserfamilie.
Klassische Gedichte, histori-
sche Gemiilde und zahlreiche
heute in Museen ausgestellte
Kunstwerke vermitteln leben-
dige Eindriicke davon, was die
Menschen der Tang-Dynastie
in frohlicher Gesellschaft un-
ternahmen.
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Li Mubai: Bemalte Tonreiterfiguren.
Auf der Schaukel. Tang-Dynastie, in der
Qing-Dynastie. Sammlung des Museums
ErEl f[irTang—Sancai—Kunst,
(CHHF) Shaanxi

B HLBERE

BRAEE=F A EYIER

| I | [

In der Tang-Dynastie waren Frithlingsausfliige ein unverzichtbarer
Teil des gesellschaftlichen Lebens. Der berithmte Dichter Du Fu
(712-770) beschreibt in seinem Gedicht »Der Spaziergang der Scho-
nen i AfT« »Am dritten Tag des dritten Mondes erstrahlt der Him-
mel hell und klar, die Flussufer in Chang’an sind voll von schénen
Menschen.« An solchen Tagen zogen alle sozialen Schichten hinaus,
um die Natur zu geniefien. Der Kaiserhof forderte dies durch Feier-
tage zu besonderen Friihlingsfesten wie dem der Kalten Speisen
Hanshi (3€87), dem Totengedenken Qingming (i&PH77) und dem
Shangsi-Fest am 3.3. (EE{7 oder =H =) und unterstiitzte Ausfliige
sogar finanziell, indem der Kaiserhof Gelder fir Frithlingsausfliige
bereitstellte, um die Menschen zu ermutigen, die Frithlingszeit zu
geniefRen.

Das Gemailde »Die Dame von Guo beim Frithlingsausflug« vom
Maler Zhang Xuan aus der Tang-Dynastie zeigt lebhaft die adligen
Damen Guo und Qin beim frohlichen Friithlingsausflug - elegant ge-
kleidet und auf stattlichen Pferden vermitteln sie eine ausgelassene
Stimmung.

Im Shaanxi-Museum fiir Tang-Sancai-Kunst, also die Kunst der
dreifarbigen Bemalung wihrend der Tang-Dynastie (J& =%), befin-
det sich eine Gruppe von glasierten Keramikfiguren, die Frauen der
Tang-Zeit beim Zadhmen von Vogeln darstellen. Diese Figuren illus-
trieren lebendig, wie die Frauen kleine Vogel in ihren Hianden hal-
ten und in gelassen eleganter Haltung den Eindruck vermitteln, als
befinden sie sich inmitten eines prachtigen Frithlingsgartens voll
blihender Blumen. So entsteht eine charmante Szenerie eines
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Dreifarbige Figur einer Frau mit Hu-Mitze beim Zadhmen
von Végeln. Tang-Dynastie, Sammlung des Museums fiir
Tang-Sancai-Kunst, Shaanxi.
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»Frithlingstages beim Zihmen von Vogeln«. Diese Figu-
ren veranschaulichen detailliert die entspannte und
elegante Atmosphare im Alltag der Tang-Frauen und
spiegeln eindrucksvoll die bunte Vielfalt des gesell-
schaftlichen Lebens sowie die tiefgrindige kulturelle
Atmosphire jener Zeit.
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Anlasslich des Drachenbootfestes gingen die Menschen
traditionell aufs Land, um Heilkriuter zu sammeln und
Silberwermut an ihre Tiiren zu hingen. Neben dem
Krautersammeln veranstaltete man auch kleine Wett-
kdampfe: Paarweise tauschten die Teilnehmenden Blu-
men- und Pflanzennamen aus. Wer mehr Namen kann-
te, gewann. Kinder wiederum suchten sich zwei Gras-
halme, verhakten deren Blattstiele miteinander und zo-
gen daran - wessen Halmstiel zuerst riss, hatte verloren.
Dieses einfache, aber unterhaltsame Spiel, das keine
aufwendigen Materialien erforderte, war bei Jung und
Alt gleichermaflen geschitzt.

Besonders unter Frauen erfreute sich dieses Spiel
in der Tang-Zeit groBBer Beliebtheit, und wihrend der
Tang-Zeit sowie der darauffolgenden Fiinf Dynastien
nahm seine Popularitit noch weiter zu. Die Griinde da-
fiir liegen vor allem an der Leichtigkeit und Freude, die
dieses Spiel bereitete, aber auch darin, dass das beno-
tigte Material, die einfachen Grashalme, Giberall verfiig-
bar war. Es zeigt sich, dass eine derart kostengiinstige,
aber emotional wertvolle
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Der Dichter Bai Juyi (772-846) schrieb in seinem Ge-
dicht »Den Kindern beim Spielen zuschauen«: »Im
Staub der Gassen kiampfen sie wieder und wieder mit
Grasern, den ganzen Tag im frohlichsten Spiel.« Und in
seiner Sammlung »Anekdoten und Gesprache von Liu
Yuxi« heifdt es: »Zur Zeit des Kaisers Zhongzong der
Tang-Dynastie veranstaltete Prinzessin Anle am Tag des
Drachenbootfestes einen Wettstreit, bei dem sich mit
hundert Arten von Grasern duelliert wurde.«

Schaukeln ist eine Freizeitbeschiftigung, die bereits
aus dem Altertum uberliefert ist und in der Tang-
Dynastie grofle Popularitidt genossen haben soll. Die
Urspringe des Schaukelns gehen auf die nérdlichen
Nomadenvoélker der Shanrong zuriick und es fand be-
reits in der Frithling- und Herbst-Zeit (770-476 v.u.Z.)
seinen Weg nach Zentralchina. Der
Legende nach brachte Furst Huan
von Qi dieses Spektakel mit, als er
aus dem Krieg gegen die Shanrong
zuriickkehrte. Seitdem verbreiteten
sich die Schaukeln allméahlich in
den zentralen Regionen und es ent-
wickelte sich zu einer beliebten
Freizeitbeschiftigung. Besonders
zur Frihlingszeit, wenn die Men-
schen Ausflige aufs Land unternah-
men, wurde das Schaukeln zu ei-
nem geschitzten Vergniigen.
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In der Sammlung »Begebenheiten aus der Kaiyuan- und
Tianbao-Zeit« heift es, dass wihrend der Tianbao-Ara
jedes Jahr zum Hanshi-Fest im kaiserlichen Palast
zahlreiche Schaukeln aufgestellt wurden. Die Konkubi-
nen und Hofdamen vergniigten sich dabei mit Schau-
kelschwingen, das als Teil der hofischen Festunterhal-
tung diente. Kaiser Tang Xuanzong bezeichnete diesen
Zeitvertreib einst als »Spiel der Halbgottinnen«, und
auch das Volk iibernahm spéter diesen Ausdruck.

Das Schaukeln bot zahlreiche Variationen, und be-
sonders geschickte Teilnehmerinnen konnten sich so
hoch schwingen, dass sie angeblich iber dreiflig Meter
(>hundert Fuf3«) erreichten — ein Beweis fiir beeindru-
ckende Korperbeherrschung und Mut. Auch die Her-
stellung der Schaukeln war kunstvoll: Einige waren aus
fein gewebten Seidenfiden gefertigt, was ihnen neben
einer besonderen dsthetischen Qualitit auch Stabilitat
verlieh und das Schaukelerlebnis noch unterhaltsamer
machte.

Bemalte Tonfiguren spielender Frauen.
Tang-Dynastie, in der Sammlung des Museums
fur Tang-Sancai-Kunst, Shaanxi.

B RARER LI ARAR = ZAEMIER

B, XA CBEERT, BT BRI, BIRE X, W7 R
TRHZIME B, IR BRATER

‘B —AANEE (R RMES O RYIE) ) — R,
PHRT RN, — AL RS 7 R EEE, 7£— N
ABERTE s, RS Esshm A, BAKENLERRS
W, (B AT 5z Bl 14 P Bk 9 5 20 ) 3 S A

Fotos: BRS) L



Bt¥9 Cuji, auch bekannt als FtEK cugiu, FuBballspiel,
setzt sich zusammen aus den Schriftzeichen it cii, mit
der Bedeutung »mit dem Fuf} treten«, und #§ jii, einem
urspriinglich mit Leder iiberzogenen Ball, dessen Inne-
res mit Reishiilsen gefiillt war.

Die Bezeichnung Cuju ldsst sich bis in die Han-Zeit
(202 v.u.Z.-220) zuriickverfolgen. In den »Aufzeichnun-
gen des Historikers« (Shiji, hier in den Biografien tiber
Bian Que und Cang Gong) findet sich eine Anekdote
iber einen Mann namens Xiang Chu, der zur Zeit der
Qin- (221-207 v.u.Z.) und Han-Dynastien wahrend ei-
nes intensiven Cuju-Spiels aufgrund von Uberanstren-
gung verstarb, da er drztlichen Rat ignorierte. Auch
wenn sein Ende tragisch war, verdeutlicht es eindrucks-
voll, wie weit verbreitet Cuju schon damals war.

Wiahrend der Tang-Dynastie erlebte das Cuju-Spiel
seine zweite grofie Bliitezeit. Damals entwickelten sich
vielfiltige Spielvarianten: So gab es beispielsweise die
Spielart H¥T bdidd, bei der ein Netz in der Spielfeldmit-
te aufgehdngt wurde, d4hnlich wie beim heutigen Volley-
ball oder Footvolley (das Beach-
volleyball und FuBball verbindet).
Eine andere Form war Bk#¥ yuéjii, ein
dynamisches Spiel, bei dem mehrere
Spieler um den Ball kimpften. Be-
sonders auffillig war jedoch die Va-
riante mit Toren. Die Einfihrung
von Toren markierte einen entschei-
denden Schritt in Richtung Professi-
onalisierung des Cuju-Spiels. Solche

Szene eines Cuju-FuBlballspiels.
Han-Dynastie, im Shaoshi-
Turm im Song-Gebirge, Provinz
Henan.
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Spiele mit Toren, meist mit nur einem Tor, fanden in
der Frihphase haufig im Rahmen hofischer Feste statt.
Die Mannschaften hatten eine festgelegte Anzahl von
Spielern, die jeweils feste Positionen einnahmen und
den Ball nur innerhalb ihres Bereichs spielen durften.
Ziel war es, mit Prazision zu wetteifern. Diese Regeln
sorgten fir mehr Ordnung und Struktur.

Die Begeisterung des Kaiserhofs der Tang fir Cuju
trug mafigeblich zu seiner Verbreitung bei. Die Sportart
wurde nicht linger nur in adligen Kreisen gepflegt,
sondern fand zunehmend Eingang in den Alltag breite-
rer Bevolkerungsschichten. So wurde Cuju zu einem be-
liebten Freizeitvergniigen fiir alle Menschen.

Chang’an, das heutige Xi'an und als damalige
Hauptstadt der Tang-Dynastie das einstige Zentrum ei-

ner glanzvollen Hochkultur, verzaubert Menschen noch
immer durch ihren Wohlstand und ihre kulturelle Tie-
fe. Die Frithlingsfreuden der Menschen in der Tang-Zeit
waren — ob bei Ausfliigen, Vergniigungen oder Festen -
ein farbenfroher Bestandteil ihres Alltagslebens und
hinterlieen einen prachtigen kulturellen Abdruck im
langen Strom der Menschheitsgeschichte. =
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Das Konzept der
»Zwolf Zeitabschnitte«

Die »Zwolf Zeitabschnitte« entspringen der
Beobachtung der natiirlichen Abliufe: Die ar-
beitenden Menschen im alten China orien-
tierten sich an Sonnenauf- und -untergang,
den wechselnden Himmelsfarben sowie ihren
taglichen Lebens- und Arbeitsgewohnheiten.
Der Begriff /R shichen kann sowohl einen
ganzen Tag als auch einen einzelnen Ab-

schnitt bezeichnen - jeder einzelne Zeitab-

schnitt umfasst zwei Stunden.
Dieses System tauchte erstmals in der
® Westlichen Zhou-Dynastie (ca. 1046-771
I(lelderduft v.u.Z.) auf und beruhte auf zwolf spezifischen
Zeitbegriffen. Spater wurden die zwolf Erd-
zweige ibernommen, mit denen man - begin-

und nend bei der »Zi-Stunde« (23-1 Uhr nachts),

P gefolgt von der »Chou-Stunde« (1-3 Uhr) und
wehende A rmel der »Yin-Stunde« (3-5 Uhr) - bis heute die Ta-
geszeiten gliedert. Diese enge Verbindung
zwischen Zeitabschnitten und Erdzweigen

aus der spiegelt die intensive Beobachtung von Natur

p r éiCh tig en Tang Von der Webserie
E zum Themenviertel

»Chang’an: Zwolf Stunden« ist eine histori-
sche Suspense-Serie, die von den dramati-
schen Ereignissen am Vorabend des Shang-
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yuan-Festes im dritten Jahr der Tianbao-Zeit (742-756)
berichtet — als Chang’an in eine existenzielle Krise
stiirzte und der Protagonist innerhalb von zwolf Stun-
den das Schicksal der Stadt wendete. Die Serie, die 2019
erstmals exklusiv auf Youku ausgestrahlt wurde, lief
das glanzvolle Chang’an wieder in den Fokus zahlrei-
cher Chinesen riicken. Das historische Chang’an ist
heute die Stadt Xi’an in der Provinz Shaanxi.

Am 30. April 2022 wurde im neuen Bezirk Qujiang
in Xi'an der erste landesweite immersive Themenbezirk
zur Tang-Kultur unter dem Titel »Chang’an: Zwolf Stun-
den« feierlich erdffnet - und avancierte rasch zum Pu-
blikumserfolg. Angelehnt an die Handlung, Figuren,
Requisiten und markanten Geschichten der Serie ent-
steht hier ein einmaliges Erlebnis: Mit dem Konzept
»ZwOlf Zeitabschnitte, zwolf unterschiedliche Ge-
schiftsmodelle und vier jahreszeitlich wechselnde Sze-
nerien« werden Highlight-Formate wie »12 Chang’an-
Szeneng, »12 Straflen und Gassenc, »12 klassische Ge-
richte«, »12 authentische Imbisse«, »12 Chang’an-Ge-
schenke«, »12 Tang-Personlichkeiten«, »12 besondere
Buhnenauftritte«, »12 immersive Geschichten« und
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(KRZ+ZWR) B8R ERER, T TE#HRE=
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»12 Feste der Tang-Dynastie« in insgesamt neun Serien
mit 108 Projekten detailreich inszeniert — sodass das
facettenreiche Zeitalter der prachtigen Tang-Dynastie
aus unterschiedlichen Perspektiven zum Leben erweckt
wird.

Die immersive
Atmosphiire
des Viertels

Im Themenbezirk »Chang’an: Zwolf Stunden« werden
die in der Webserie dargestellten Szenarien im Maf3stab
I:l originalgetreu nachgebildet - ein Bruch mit dem tra-
ditionellen reinen »Zuschauermodus« hin zu einem Er-
lebnis, das alle Sinne anspricht.

Betritt man das Studtor, wird man augenblicklich in
die Atmosphire einer Markter6ffnung in der Tang-Dy-
nastie versetzt: Trommelschlidge hallen, Fahnen wehen
man fihlt sich, als ware man 1500 Jahre zuriick in das
antike Chang’an gereist. Das Planungsteam wihlte den
Moment der Marktero6ffnung als Ausgangspunkt der
immersiven Erfahrung - ein Augenblick, der unweiger-
lich an die feierliche Er6ffnungsszene der Serie erinnert.

Innerhalb des Viertels prasentiert sich das Szena-
rio fast als eine »Version 2.0« der Webserie. So finden
sich auch eindrucksvolle Statuen von Gottheiten: Auf-
grund raumlicher Gegebenheiten wurden die ur-
springlich zwolf Statuen auf vier reduziert — den Gru-
nen Drachen, den Weifen Tiger, den Roten Phonix und
die Schwarze Schildkrote -, die im Siidosten, Siidwes-
ten, Nordwesten und Nordosten platziert sind und
symbolisch die vier Jahreszeiten widerspiegeln.
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Ein Themenpark, der einen
durch Raum und Zeit beamt -
zuriick in die Tang-Zeit Mitte
des 8. Jahrhunderts, nach
Chang'an, dem heutigen Xi'an.
XE—NEBARE, FHREIEA
1] 8 ttt42ehnt
MAREREM, REKR, U2
SRHAER

Erkenntnisse
aus dem
Erfolg des
Themenviertels

Besucher des Themenviertels haben die Moglichkeit,
authentische Tang-Gewander zu tragen, sich mit tradi-
tionellem Tang-Make-up zu schminken, kulinarische
Spezialitiaten aus der Tang-Zeit zu kosten, kulturelle
Darbietungen zu erleben und so das Leben der Tang-
Dynastie hautnah zu erfahren - ein vollstindiges Ein-
tauchen in das Erlebnis rund um die Serie. Dabei dient
die Immersion nicht allein der visuellen Stimulation.
Der Ubergang vom reinen »Zuschauen« zum »Mitfiith-
len« wird durch die enge Verflechtung von Kultur, Tou-
rismus und Handel ermoglicht. In Bereichen wie Archi-
tektur, Innenausstattung, Darstellung von Persoénlich-
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keiten, Erzahlkunst, Musik und Objekten wird das le-
bendige Bild der Tang-Zeit samt regionaler Brauche
und kulinarischer Traditionen kunstvoll rekonstruiert.
So entsteht ein unvergessliches, beinahe traumhaftes
»Zeitreise«-Erlebnis, das sowohl dsthetischen Genuss
als auch kulturelle Bereicherung bietet.

Die gelungene Symbiose von atmospharischem
Szenenerlebnis und intensiver Immersion entspricht
den Anspriichen eines modernen, anspruchsvollen
Konsumklimas - was den tiberwiltigenden Erfolg des
Themenviertels maf3geblich begriindet.
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Der Aufstieg von Wuzhen -
Ein altes Stadtchen wird zum Schau-
platz von Live-Rollenspielen

Das Wasserdorf Wuzhen, das zur Stadt Tongxiang in der
ostchinesischen Provinz Zhejiang gehort, hat sich in
den letzten Jahren zu einem beliebten Touristenziel
entwickelt. Obwohl Wuzhen spiter touristisch er-
schlossen wurde als beispielsweise die Wasserdorfer
Xitang oder Zhouzhuang, hebt es sich durch seinen ein-
zigartigen Charme deutlich von den anderen ab und ist
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heute ein weit geschitztes Reiseziel. Was macht Wu-
zhen so besonders? Die Antwort liegt wohl in der inno-
vativen Tourismusentwicklung. Ein sorgfiltig erarbeite-
tes Konzept nimmt die Besucher:innen mit auf eine
Reise, bei der sie emotional in eine Umgebung eintau-
chen, die ihnen eine Rolle im Live-Rollenspiel der Was-
serstadt in Jiangnan zuweist. Denn in Wuzhen sind die
Besucher:innen nicht nur Zuschauer, sondern auch Ak-
teure, die in traditionelle Gewander schliipfen und sich
in die historische und kulturelle Atmosphire Wuzhens
einfuhlen.

Die malerischen Wasser-
wege, die vielfaltigen
Kulturangebote und
lebendiges Handwerk
machen Wuzhen zu einem
beliebten Reiseziel.
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In Xizha gibt es zwar keine ehemaligen Wohnhduser be-
Dongzha (Ostviertel) und rihmter Schriftsteller wie Mao Dun und Muxin wie in
Xizha (Westviertel) _ Dongzha, dafiir aber mit dem Muxin Art Museum und
dem Wuzhen Grand Theatre andere kulturelle High-
lights. Diese modern gestalteten Gebiude fiigen sich
Die touristische ErschlieBung Wuzhens begann im Ost- harmonisch in die poetische Atmosphdre des Wasser-
viertel (Mt zha, Straenviertel) der Wasserstadt. Verant- dorfes ein. Theater, bildende Kunst und andere Kunst-
wortlich fir die Planung war der Wuzhener Architekt formen sind zu den kulturellen Sdulen des Westviertels
Chen Xianghong. Sein Leitgedanke war: »Bewahre das geworden. Besucher:innen konnen Kunst hier sowohl

Zwei unterschiedliche Konzepte

Alte und stelle den urspriinglichen Zustand wieder geniefen als auch aktiv teilnehmen. Wahrend des Wu-
her«, und so entstand ein Konzept, das durch die Ver- zhen Theaterfestivals verlassen die aus aller Welt ange-
bindung von nattirlicher Umgebung, historischen Stit- reisten Schauspieler sogar ihr Theater und mischen
ten und kulturellem Ambiente den urspriinglichen sich unter die Tourist:innen in den Gassen der Stadt —
Charakter des Viertels und seinen Charme bewahrt. Kunst findet Eingang in den Alltag der Menschen.
Dongzha wurde nach der Restaurierung fiir Besu-
cher:innen geo6ffnet und fand sofort grofen Anklang. Alltag in Wuzhen
Es dauerte nicht lange und der Besuch des Ostviertels
von Wuzhen war der Spitzenreiter unter den Tagestou- Nach der umfassenden Restaurierung der Sehenswiir-
ren in ein traditionelles Wasserdorf. digkeiten und der Vereinheitlichung der Management-
Bei der Umgestaltung des westlichen Viertels ging prozesse widmete man sich dem Aufbau eines durch-
Chen Xianghong einen anderen Weg: Die Tourist:innen dachten Dienstleistungsangebots.
sollten statt eines Tagesausflugs linger in Xizha verwei- Damit die wirtschaftlichen Aktivititen mit dem
len. Chens Ansatz lautete »Sehen und Erleben«, und so  historischen Ambiente harmonieren, liegen alle kom-
entstand ein Viertel mit traditionellen Handwerksstit- merziellen Aktivititen auf dem Geldnde in professio-
ten, Ubernachtungsmoglichkeiten, Konferenzzentren nellen Hinden. Zudem finden die Besucher alle paar
und Freizeiteinrichtungen: ein touristischer Anzie- Meter Trinkwasserspender, die 6ffentlichen Toiletten
hungspunkt mit einer vielfiltigen Geschaftslandschaft. verfiigen Giber eine Unisex-Toilette und einen Mutter-
Die Bewohner des Viertels, die fiir die Dauer der Bauar- Kind-Raum und der Zugang zu WLAN ist kostenlos —
beiten umgesiedelt worden waren, kehrten nach Ab- moderne Annehmlichkeiten in historischer Umgebung
schluss der Arbeiten zuriick und einige von ihnen fan- fiir alle Besucher:innen. Gleichzeitig ist es gelungen,
den sogar Arbeit in der Tourismusverwaltung, so dass das 6kologische Erscheinungsbild des historischen
sie nun im selben Viertel leben und arbeiten konnen. Wuzhen wiederherzustellen, die »alten Gebdude« sind
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erhalten geblieben und das Alltagsleben ist zuriickge-
kehrt. StraBenhindler verkaufen frisches Gemiise, dlte-
re Menschen sitzen plaudernd vor ihren Hiusern und
Restaurantbetreiber bedienen ihre Gaste ... alltdagliche
Szenen wie diese bringen Leben in die Wasserstadt, die
Zeit scheint still zu stehen und man taucht ein in die
Ruhe und Schonheit vergangener Zeiten.

Zhang Honggen stammt aus Wuzhen und lebte bis
zur touristischen Erschliefung vom Fischfang. Heute
arbeitet er als Gondoliere und schippert die Besucher
mit seinen Booten gesprachig und unterhaltsam durch
die Kandle von Xizha. Wenn sie an einem Restaurant
vorbeikommen, preist er dessen lokale Spezialititen an,
und wenn sie den Xishi-Fluss durchgleiten, erklart er
mit Blick auf die kleinen Fische im Wasser: »Frittiert
sind diese Fische knusprig und besonders lecker.« Je-
des Mal, wenn er am Haus von Hu Guoqing vorbei-

Uber viele Jahrhunderte wurde in Wuzhen Seide her-
gestellt. In der Yi Da Werkstatt kdnnen Interessierte

kommt, winkt er ihm zu. Die beiden sind seit langem
befreundet. Hu Guoqing, ein virtuoser Kalligraf, hat vor
seinem Haus einen Stand aufgebaut und bemalt und be-
schriftet Facher fr Tourist:innen. Nach der Arbeit sit-
zen die beiden mit Freunden bei einer Flasche Reis-
schnaps aus der Dongzha-Brennerei zusammen und
lassen plaudernd den Tag ausklingen.

Wuzhen hat mit seinem traditionellen Flair viele
junge Leute von aufBerhalb angezogen, die der tausend-
jahrigen Stadt neues Leben einhauchen. Hinter dem
Kalligrafie-Stand von Hu Guoqing befindet sich ein
Gastehaus, das von Yingjun geleitet wird, einem jungen
Mann, der aus einer anderen Provinz nach Zhejiang ge-
zogen ist und bei der Wuzhen Tourism Co., Ltd. arbei-
tet. Seinen Weg zur Arbeit beschreibt er als »Spazier-
gang durch ein lebendes Tuschebild«. Sein Vlog zeigt,
dass man schon von der Rezeption des Gdstehauses aus
den malerischen Blick auf die fiir traditionelle stidchi-
nesische Wasserdorfer typischen Hauser direkt am Ufer
genieflen kann. Die atemberaubenden Bilder wecken
bei vielen Zuschauern Neid - einige fragen in den Kom-
mentaren sogar scherzhaft, was man tun miisse, um bei
ihm zu arbeiten. Der jungen Pingtan-Singerin Xiaoli,
gefiel es in Wuzhen so gut, dass sie beschloss, sich dort
niederzulassen. Heute begeistert sie im Xizha Buch-
laden die Besucher:innen mit ihren Pingtan-Auffih-
rungen (Erzihlgesang), in denen sie mit melodischer
Stimme Geschichten aus Jiangnan erzahlt. Shan Cha
und Guo Xin arbeiten als Fotografen fir die Wuzhen
Tourism Co., Ltd. Lachend erzidhlen sie, dass ein Foto-
graf in Wuzhen ein guter Allrounder sein miisse: Egal
ob bei briitender Hitze oder eisiger Kilte, ohne viel

den gesamten Prozess der Seidenherstellung erleben.
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Zum jahrlich stattfindenden Theaterfestival
kommen Kiinstler und Kiinstlerinnen aus
der ganzen Welt und viele der Performances
finden in den gemiitlichen Gassen statt.
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Federlesens zogen sie los und fotografier-
ten. Sie sagen, sie wiirden ihre Arbeit lie-
ben und sich darauf freuen, mit ihren Ka-
meras noch mehr Menschen die Schén-
heiten von Wuzhen zeigen zu kénnen.

In Wuzhen hat man die historischen
Gebdude liebevoll restauriert — hier kom-
men Besucher:innen durch die Begeg-
nung mit den Einwohner:innen mit dem
authentischen Leben in Bertihrung. Ein-
zigartige Kulturschitze rund um Litera-
ten wie Mao Dun und Kiinstler wie Mu
Xin hat die Stadt zu modernen »Kultur-
IPs« entwickelt und verbindet so Tradition mit zeitge-
mafem Tourismus. Bei Veranstaltungen wie dem Wu-
zhen Theaterfestival wird die Hochkultur vom Theater
auf die Strafie getragen — Kunst wird hier in das Alltags-
leben der Menschen integriert.

Wuzhen hat das Modell des Kulturtourismus inno-
vativ weiterentwickelt: Besucher kénnen nicht nur
durch die Gassen schlendern, sondern auch mit »Dorf-
bewohnern« interagieren, seien es Hindler, Kiinstler
oder Schauspieler, und sogar Hanfu oder Qipao anzie-
hen, um in dieses immersive »Rollenspiel« einzutau-
chen. Das heutige Wuzhen ist nicht mehr nur ein klas-
sisches Wasserdorf, sondern eine lebendige kulturelle

Altstadt, die iiberall neue Uberraschungen bereithilt.
Besucher konnen auf der »Mitternachtsstrafle« aus Mao
Duns Roman »Shanghai im Zwielicht« spazieren gehen,
den »Lin-Laden« aus seiner Kurzgeschichtensammlung
»Seidenraupen im Frihling« besuchen oder die Ruhe

und Schoénheit des »Sojamilchladens« aus Mu Xins
»Frither war alles langsamer« genief3en.

»Einmal hier gewesen, nie wirklich weg« — so lautet
das touristische Motto von Wuzhen, und genauso fiih-
len sich viele Besucher:innen. Die alte Wasserstadt
Wuzhen ist nicht mehr nur ein Reiseziel, sondern eine
lebendige Biihne, auf der jeder seine eigene Rolle spie-
len kann. =
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BUCHHANDLUNGEN



Buchhandlungen gelten als »kulturelle
Wahrzeichen« einer Stadt, als »Zufluchtsorte
der Seele« fiir Liebhaber der Literatur.

Doch betrachtet man es aus einer anderen
Perspektive, so sind diese »kulturellen
Wahrzeichen« und »Zufluchtsorte« zugleich
»Wohnzimmer der Stadt« Hier begegnen
sich Leser unterschiedlichster Herkunft,

und fast unmerklich spiegelt sich in diesen
Orten der kulturelle Charakter und

die geistige Einstellung der Stadt wider.
W den Metropole Shanghai einen Ort der
Stille sucht, wird in einer Buchhandlung

fiindig. Viele der Shanghaier Buchliden sind weit
mehr als blof3e Verkaufsstellen fiir Biicher. Neben ei-

er inmitten der geschaftigen, pulsieren-

nem breiten Angebot an Literatur umfassen sie Cafés,
Bars, Restaurants, Ateliers, Schreibstudios oder sogar
kleine Kinosile und vieles mehr. Hier finden nicht
nur Lesungen und Signierstunden von Autoren statt,
sondern auch Kunstausstellungen und selbst Hoch-
zeiten mit literarischem Flair. Diese Buchhandlungen
sind keine rein kommerziellen Einrichtungen, son-
dern vielmehr »geistige Hifen«, in denen Gedanken
und Emotionen einkehren kénnen.

In jiingster Zeit sind in Shanghai zahlreiche Buch-
handlungen entstanden, die im Internet Berithmtheit
erlangt haben und sich durch zunehmend ausgeprag-
te Charakteristika auszeichnen. Zwei Arten von Buch-
laden verdienen dabei besondere Erwihnung.
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In die erste Kategorie fallen Buchhandlungen, die in
alten Villen untergebracht sind. Hier kann man ne-
ben Biichern auch in die Geschichte des Gebdudes
selbst eintauchen. Ein herausragendes Beispiel ist die
Sinan-Buchhandlung. Diese franzosische Gartenresi-
denz aus dem Jahr 1927 diente einst als Wohnsitz des
patriotischen Generals Feng Yuxiang (1882-1948) und
des bekannten Dichters Liu Yazi (1887-1958). 2018
wurde das historische Gebdude zur Sinan-Buchhand-
lung umgestaltet. Im Erdgeschoss befinden sich Ab-
teilungen fiir historische und philosophische Werke
sowie literarische Kritiken; im ersten Stock gibt es
mit der »Sinan Lounge« einen 6ffentlichen Aufent-
haltsbereich, der den Literaturbereich mit einem
Café verbindet; der zweite Stock beherbergt eine Ga-
lerie fiir kulturelle Kreationen sowie die Kunstbuch-
sammlung; und im dritten Stock befindet sich das so-
genannte »Schriftstellerzimmers, in dem Kulturver-
anstaltungen (»literarische Salons«) im kleinen Kreis
stattfinden. Als kultureller Erlebnisraum vereint die
Sinan-Buchhandlung die Funktionen einer Buch-
handlung und eines Salons und erfreut sich dadurch
besonders bei lokalen Angestellten grof3er Beliebt-
heit. Peter Watson, Autor von Ideen: Eine Kulturge-
schichte von der Entdeckung des Feuers bis zur Mo-
derne, lobte sie als »die exquisiteste Buchhandlung
Shanghais«, wihrend der Historiker David Armitage
bei einem Besuch der Sinan-Buchhandlung bemerk-
te: »Meine beiden Lieblingsbuchhandlungen sind der
London Review Bookshop und genau diese hier.«
Direkt neben der Hauptfiliale der Sinan-Buch-
handlung liegt das Sinan-Poesiehaus, das in der um-
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Sinan Poesiehaus

BrEBRE—FHE

gebauten Sankt-Nikolaus-Kirche untergebracht ist
und den einzigartigen Charme solcher historischer
Gebadude noch deutlicher zur Geltung bringt. Durch
den geschickten Einsatz von Stahlplatten ist das Inne-
re in verschiedene Bereiche unterteilt, die den Wech-
sel von Tag und Nacht sowie den Lauf der Jahreszeiten
erlebbar machen. Das Wechselspiel von Licht und
Schatten vermittelt dabei die Idee von »Zeit und Wis-
sen«. Die Regale dieses Poesiehauses sind mit Ge-
dichtbianden aus China, Japan, Frankreich, Grof3bri-
tannien, Deutschland, den USA, Polen, Italien, Irland,
Russland, Osterreich und vielen weiteren Lindern ge-
fillt. Die Biicherregale vermitteln den Eindruck einer
wechselnden Szenerie, welche die Besucher dazu ein-
ladt, gemiitlich zu flanieren, Lieblingsgedichte zu

BRI 58123 W, 2B SN ERE 1E h 05 YR 1L,
SGEIEE RBREIE “WHRAANRT (RS, )R-
REEDOE PR RR R, FAR, TR, S, 2R, L,
P, BRA B/RZ, P WIS AIRF E R, BAEEH
B AL, 1323 i ARG R A Hrh, SREZ A9
PR, BRAEPIGHIH T AR, 1808 i, BARTR AN & TH
BIARK, (HERNE D AELFER S — R SC R,

TR IR B2 T 3 B O TR B s, Bl ieE
5T IR, 1RO TR THRAG IS H s, A —hEss
ESTIUNGRE Y

IR IFRAE WP O HL s, e PEREE
WARMEAS WL, A7 T B R ) “ P50, JE A4 rs
AN, NS “FE %, 5l 0y s, “—py”
RIDR gL, KPR ARE A TR R R 24, R A7
SRS, P AR, JR5IHN T BN

entdecken und an einem bequemen Plitzchen in
Ruhe zu lesen. Obwohl das Poesiehaus nicht beson-
ders grof ist, scheint jeder seiner Winkel ein Gefiihl
von »literarischer Heiligkeit« zu vermitteln.

Es ist ein wunderbares Erlebnis, durch diese in al-
ten Villen oder Kirchen beheimateten Buchhandlun-
gen zu schlendern, sich dabei die Geschichte dieser
historischen Gebaude vor Augen zu fithren und mit
Korper und Geist in die friedliche Stille der vor einem
liegenden Zeit einzutauchen.

Die zweite Kategorie sind Buchhandlungen in moder-
nen Einkaufszentren. Auch sie faszinieren mit der
Gestaltung ihrer Innenraume. Besonders hervorzu-
heben ist die »Eryou-Buchhandlung« in der Hengji
Xuhui Plaza. Der im Zeichen der Gelehrsamkeit ge-
wdhlte Name spielt auf die chinesische Redensart
vom »Wissen, das fiinf Wagen fiillt«, und dem »Studi-
um der Biicher aus den zwei Bergen von You« an. Der
Begriff »Eryou« bezieht sich auf die zwei Berge Xiao-
you und Dayou - einstige Zufluchtsorte fiir Gelehrte,
die ihre Schriften vor der Biicherverbrennung des
Kaisers Qin Shihuang bewahren wollten. Das Zeichen
P4 you bezeichnete urspriinglich ein Weingefifl und
wurde spiter zum Zeichen i jiti erweitert. Passend
hierzu verfiigt die Buchhandlung iiber eine eigene
Bar - vielleicht vertrat der Architekt die Meinung,
dass sich beim Genuss eines edlen Tropfens die Inspi-
ration und das Interesse am Verfassen und Lesen von
Gedichten leichter einstellt. Denn was konnte scho-
ner sein, als mit einem Glas Wein in der Hand ein gu-
tes Buch zu lesen und in Geschichten einzutauchen?
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Eine weitere bemerkenswerte Buchhandlung ist der
Flagship-Store der Duoyun-Buchhandlung, die sich
im 52. Stockwerk des Shanghai Towers in Lujiazui be-
findet und damit die h6chstgelegene Buchhandlung
der Stadt ist. Sie bietet nicht nur ein einzigartiges Pa-
norama, sondern auch eine Leseumgebung, in der
man »den Kopf gen Himmel richtet, um die umherzie-
henden Wolken zu betrachten, und den Kopf zum
Buch senkt, um sich am Duft von Biichern und Tinte
zu erfreuen«. Die einzigartige Innengestaltung der
Buchhandlung zeichnet sich durch geschwungene
Torbogen aus, die verschiedene Bereiche erschlie3en
und zugleich ihre raumliche Eigenstindigkeit bewah-
ren. Hier kann man eine Tasse Kaffee bestellen, sich
ein Lieblingsbuch aussuchen und Genuss und Lektii-
re miteinander verbinden. Wer vom Lesen miide ge-

Cloud-Buchhandlung
=Pkt
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worden ist, kann beim Betrachten des geschiftigen
Treibens der Schiffe auf dem Huangpu-Fluss oder der
Hochhaus-Skyline von Lujiazui die hohe Qualitdt des
kulturellen Lebens in der Metropole genief3en.

Ob in einer historischen Villa oder einem modernen
Einkaufszentrum — die Buchhandlungen Shanghais
bieten nicht nur ein exquisites Leseerlebnis, sondern
entfalten zugleich eine einzigartige architektonische
Schonheit.

Jeder Leseliebhaber hat eine vertraute Buchhand-
lung im Kopf, und jeder Buchliebhaber bewahrt eine
ganz personliche Erinnerung an einen solchen Ort
im Herzen. Gibt es in Shanghai eine Buchhandlung,
die Ihrer Seele in Zeiten korperlicher und geistiger
Erschopfung als Ruhepol dient?
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er Schwerpunkt der ersten beiden Teile dieser
D Reihe lag auf der inneren Logik der Geschich-

te der chinesischen Kalligrafie: Auf der Strich-
fihrung und Struktur der chinesischen Schriftzeichen
als Grundlage der Kunst der Kalligrafie und der Linie
als Ausdruckskraft, deren Qualitit wiederum auf der
Beherrschung der Pinselfithrung beruht. Der Yuan-zeit-
liche Maler und Kalligraf Zhao Mengfu (1254-1322) wies
einst darauf hin, dass die Methode der Pinselfiihrung
uber die Zeiten hinweg unverdandert schwierig geblie-
ben ist, wihrend die Schriftform im Lauf der Geschich-
te Uiberliefert worden ist. Die Methode der Pinselfiih-
rung umfasst sowohl die Bewegung des Handgelenks
als auch die Ausrichtung der Pinselspitze. Sie erfordert
die drehende Bewegung von Handgelenk und Finger,
um eine Vertrautheit mit der Hand zu erlangen. Die
Schriftform wiederum bezieht sich auf das Erschei-
nungsbild und den Aufbau eines Zeichens. Hier wird
durch wiederholtes Auswendiglernen und Abschreiben
ein Gefiihl fiir die Form des Schriftzeichens entwickelt.
Wer die Kalligrafie erlernen mochte, muss in beiden
Bereichen - Pinselfihrung und Form - kontinuierlich
tiben und sich vertiefen.

Fiinf Schriftformen
und zwei Abfolgen

Zur Abfolge der fiinf Hauptschriftformen gibt es unter-
schiedliche zeitgendssische Auffassungen: Sprach-
wissenschaftler wie Qiu Xigui betrachten sie aus der
Perspektive der Schriftentwicklung und schlagen die
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Reihenfolge Siegelschrift - Kanzleischrift - Konzept-
schrift - Kursivschrift - Regelschrift vor, wobei die
Regelschrift den Schlusspunkt bildet. Kalligrafen wie
Qiu Zhenzhong hingegen gehen vom Wandel der Pin-
selfihrung aus und bevorzugen daher die Reihenfolge
Siegelschrift — Kanzleischrift — Konzeptschrift - Re-
gelschrift - Kursivschrift.

Im Mittelpunkt dieser Diskussion steht die Kursiv-
schrift — eine zwischen Konzept- und Regelschrift lie-
gende Form. Bei eher kursiver Form spricht man von
1TH xingcdo, bei stirkerer Anlehnung an die Regel-
schrift von 17# xingkdi. Daraus ergibt sich die Unter-
scheidung in kursiven Schriftformen vor beziehungs-
weise nach der Regelschrift: Frithere kursive Formen
tibernehmen noch unmittelbar die alte Methode der
Konzeptschrift, wihrend spitere deutlich durch die
Regelschrift gepragt sind. Was die Pinselfithrung be-
trifft, ist die Kursivschrift am facettenreichsten; was die
Struktur betrifft, fordern insbesondere die Siegel- und
Konzeptschrift viel Gediachtnisleistung.

Chinesische Kinder erlernen die Kalligrafie oft an-
hand der Regelschrift. Diese legt den Fokus auf die
Struktur des Schriftzeichens und fordert die Kultivie-
rung von Geduld und Lernnormen. Da es jedoch nur
eine Art von Pinselstrich gibt und die Pinselfithrung
eingeschrinkt ist, wird das Erlangen einer Vielseitigkeit
in verschiedenen Schriftformen und Stilen erschwert.
Deshalb plddieren wir dafiir, zundchst die funf grundle-
genden Bewegungen der Pinselfiihrung zu erlernen und
anschlieffend eine bevorzugte Schriftform zu wahlen.
Durch kontinuierliche Ubung und vertieftes Verstind-
nis wird sich unweigerlich ein Fortschritt einstellen.
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Die Kunst der Handgelenks-
bewegung — Das Zusammenspiel
von Fertigkeit und Asthetik

Beim Erlernen der Kalligrafie ist die Beherrschung der
Pinselfihrung der erste Schritt. Darauf folgt das Ver-
stindnis der Schriftformen. Nur wer die Pinselfithrung
durchdringt, kann die kalligrafischen Werke besser
wirdigen. Es gibt fiinf grundlegende Bewegungen
der Pinselfiihrung, die sich den fiinf Schriftformen
grob zuordnen lassen, was das Verstandnis erleichtert:
gleichmifige Bewegung, Schwungbewegung, Drehung,
Heben und Driicken sowie das Winkelbrechen, die in
etwa den Schriftformen der Siegelschrift, Kanzlei-
schrift, Konzeptschrift, Regelschrift und Kursivschrift
entsprechen.

Gleichmiilige Bewegung ;. Drehung des Hand-

gelenks entsteht durch gleichmifliges Ziehen mit dem
Unterarm eine wohlproportionierte Linie, die horizon-
tal, vertikal, diagonal oder S-férmig verlaufen kann - (@
Diese Bewegung wird hdufig in der Siegelschrift einge-
setzt. Sie dient der Schulung der Stabilitit des Strichs
und der mittigen Fihrung der Pinselspitze. Beim Erler-
nen der Kalligrafie ist diese Bewegung die grundlegend-
ste. Dabei sollen die Linien nicht flach oder kraftlos
wirken, sondern kraftig und geschmeidig, leicht gebo-
gen und voller kiinstlerischer Ausdruckskraft.

Schwungbewegung Durch rasche Drehung des

Handgelenks entstehen Linien, die in ihrer Form an
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Ubung mit vier mittels gleichmaRiger
Bewegung gezogenen Linien.
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Tintenreste des Zeichens 1E si.

Bambusblitter oder durchs Wasser schnellende golde-
ne Drachenfische erinnern — mit einer kraftigen Mitte
und zwei scharfen Enden. In Tintenresten auf beschrif-
teten und nicht eingravierten Orakelknochen kénnen
wir das Zeichen #£ si mit schwungvollen Strichen sehen
— (2. Besonders hdufig ist die Schwungbewegung auf
Han-zeitlichen Bambustafeln verbreitet, mit ungezwun-
genen und klaren Linien voller Ausdruck - (..

Drehbewegung ;... Bewegung kann als Zeichnen
eines Kreises verstanden werden, wobei sogenannte
»Raucherspiralen-Linien« spiralférmig gezogen werden
— (4, Bei dieser Bewegung werden die Pinselhaare aus
verschiedenen Winkeln genutzt und lassen am Ende
durch kordelartige Eindrehung der Pinselspitze eine
Form entstehen, die an gedrehte Teigstangen erinnert.
Diese Bewegung entspricht dem als »runde Dre-
hung« bezeichneten, weichen und flieenden Ausfih-
ren von Richtungswechseln und schult die Kontrolle
der Pinselfithrung bei Drehungen — 5. Sie wird hdufig
in der Konzeptschrift eingesetzt. Mehrfache Drehun-
gen kénnen den Effekt von »fliegendem Weif3« erzeu-
gen, was das Gefiihl von Weite verstiarkt und der Schrift
eine gewisse Leichtigkeit verleiht — wie bei dem in Kon-
zeptschrift ausgefiihrten Schriftzeichen & xi > .

Heben und Driicken .., Anheben und Driicken
des Fingers, Handgelenks oder Arms variiert man die
Starke der Pinselfiihrung und nutzt die Flexibilitit der
Pinselspitze, um Striche unterschiedlicher Dicke zu er-
zeugen. Beim Beenden eines Strichs wird die Spitze
durch Rickfiihrung langsam ausgeglichen. Das Heben
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Darstellung der Pinselfiihrung
mittels Schwungbewegung anhand
Han-zeitlicher Bambustafeln.
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Darstellung der
Drehbewegung
anhand der
Schriftzeichen
& z5iyd auf
Han-zeitlichen
Bambustafeln.
XiE “HE” 1
i

4

Ubungsmethode der
»Raucherspiralen-Linien«.
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des Pinsels fallt leichter als das Niederdriicken. Anfin-
ger sind haufig angespannt und zuriickhaltend und
neigen dazu, den Pinsel zu frith anzuheben, was zu
kraftlosen Strichen fiihrt. Die Bewegung des Hebens
und Driickens wird vor allem in der in ruhigem Tempo
gefiihrten Regelschrift verwendet. Fir Siegel- und
Kanzleischrift ist sie wenig geeignet, und auch dem
freien Fluss der Kursiv- und Konzeptschrift steht sie
eher entgegen. Schiiler, die iber Grundkenntnisse in
der Regelschrift verfiigen, sollten voriibergehend be-
wusst auf die Bewegungsmethode des Hebens und Drii-
ckens verzichten und sich intensiv den vier anderen
Methoden widmen, um negativer Ubertragung entge-
genzuwirken.

Winkelbrechen ;... och als »gebrochener Pinsel-
strich« bezeichnete Bewegung wird vor allem fir
schnelle Richtungsidnderungen verwendet, wobei von
einer Seite der Pinselspitze zur anderen gewechselt
wird. Der Richtungsbruch erscheint meist kantig mit
einem klaren und entschlossenen Ubergang. Diese Be-
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Das Schriftzeichen & xi' aus Meister Huairens Werk
Vorwort zu den Heiligen Lehren in Schriften von
Wang Xizhi (8 E2HF Ji Wéng Shéngjido xu).
(ZH8F) iy ‘B F

wegung ldsst sich mit sogenannten »Wolfshaarpinseln«
(Pinsel aus Wieselhaar) besonders gut tiben. In der halb-
kursiven Schriftform, die eine hohe Geschwindigkeit
erfordert, werden oft die Bewegungen des Drehens und
des Winkelbrechens kombiniert. An den Wendepunk-
ten kommt das Winkelbrechen zum Einsatz, um schnell
die andere Seite der Pinselspitze zu nutzen und einen
Winkel von 0 bis 90 Grad zu bilden. Dabei darf es weder
Pausen noch Zogern geben und es muss darauf geachtet
werden, den Pinsel ohne Absetzen fest auf dem Papier
zu fithren. Die Bewegung des Winkelbrechens gehort
vor allem zur halbkursiven Schriftform und zeichnet
sich durch eine klare, kraftvolle Ausfiihrung aus. Beide
Bewegungen verdndern die Richtung, doch wihrend
die Drehung von runder Gestalt ist, ist das Winkelbre-
chen eckig. Man konnte es als »eckiges Brechen und
rundes Drehen« zusammenfassen. Wenn beide Metho-
den kombiniert werden, links gebrochen und rechts
gedreht, entstehen flielende und dynamische Bewe-
gungen, wie sie zum Beispiel anhand der Zeichen 5 yi,
% ydng und #3 ydng zu sehen sind - @.
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In der Regelschrift wird das Abknicken des Pinselstrichs
haufig mit der Bewegung des Hebens und Driickens
und einer langsameren Schreibgeschwindigkeit durch-
gefiihrt. Ein Beispiel ist Yan Zhenqings in Regelschrift
ausgefiithrtes Schriftzeichen £ duo auf der Stele der
Duobao-Pagode, bei dem durch zwei Hebe- und Druck-
bewegungen ein rechter Winkel gebildet wird, der zwei
Winkelbriiche enthilt. Im Gegensatz dazu verwendet
Mi Fu (1051-1107) in seinem in Halbkursivschrift ausge-
fiihrten Schriftzeichen £ duo im Gedicht vom Duojing-
Turm sechs Winkelbrech-Bewegungen, mittels derer
das Zeichen schnell vollendet wird - (&..

Im Vergleich der beiden Schriftzeichen wird der
Unterschied zwischen der Bewegung des Winkelbre-
chens und dem gezeichneten Winkelbruch deutlich:
Die Bewegung des Winkelbrechens ist eine Methode
der Pinselfithrung, wihrend der gezeichnete Winkel-
bruch lediglich eine Form des Pinselstrichs darstellt.
Durch den Vergleich des mittels zweier Hebungen und
zweier Driickbewegungen ausgefiihrten Winkelbruchs
in der Regelschrift mit der direkt vollzogenen Bewe-
gung des Winkelbrechens in der halbkursiven Schrift-
form kann man das Tempo der Strichfiihrung sowie die
Lockerheit und Prazision der Pinselkontrolle nachvoll-
ziehen.

Die Zeichen 5 yi und [ ydng aus dem Werk Vorwort
zu den Heiligen Lehren in Schriften von Wang

Xizhi sowie das Zeichen # ydng aus Yan Zhengings
(709-785) Werk Trauerrede fiir den verstorbenen
Neffen (SR1E2XH5 Ji zhi wéngdo).
ERZ(EEZHF) T B M B

BB (REXR) $89 “457

Durch den Vergleich des Zeichens % dué in der Regelschrift
und der halbkursiven Schriftform kann man den Unterschied
zwischen der Bewegung des Winkelbrechens und dem
gezeichneten Winkelbruch nachvollziehen.
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Der Tanz der Pinselspitze —
Die Methode der Ausrichtung
der Pinselspitze

Nachdem die Technik der Handgelenksbewegung ge-
meistert und ein Verstindnis fir die Form der Pinsel-
spitze entwickelt wurden, folgt die Kunst der Ausrich-
tung der Pinselspitze. Diese umfasst zwei gegensatzli-
che Konzepte: den mittleren und den seitlichen Einsatz
der Pinselspitze (bezogen auf die Strichfihrung) sowie
das Verbergen und das Zeigen der Pinselspitze (bezogen
auf den Anfang und das Ende eines Strichs). Diese Kon-
zepte konnen in Bezug aufeinander verstanden und be-
herrscht werden.

Mittlere Spitze p; 4o, Strichfiihrung verbleibt die
Pinselspitze stets in der Mitte der Linie, sodass die ge-
zogene Linie in der Mitte tief und an den Randern flach
ist, was ihr eine dreidimensionale Wirkung verleiht.
Diese Ausrichtung wird oft mit der Metapher »Der Zir-
kel schneidet den Sand, das Dach lisst Tropfen« vergli-
chen - einer Anspielung auf ihre prizisen, mit feinen
Randern versehenen Linien. Die mittlere Spitze ist eng
mit der gleichmafligen Bewegung verbunden und for-
dert so eine stabile Handfiihrung. Die Linien, die dabei
entstehen, zeichnen sich durch Reinheit, Kraft, Rund-
heit und Fulle aus.

Seitliche Spitze p;, ooijiche Spitze steht im Gegen-
satz zur mittleren Spitze. Sie entsteht durch seitliche
Neigung der Pinselspitze. Ist die mittlere Spitze nicht
vollendet ausgefiihrt, wird sie zur seitlichen Spitze — die
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Pinselspitze »fdllt ab«. Sobald die seitliche Spitze be-
herrscht wird, dient sie als Erginzung und Ausgleich
zur mittleren Spitze. In der Drehbewegung erinnert
die seitliche Spitze an das »Uberholen in der Kurve«
(zum Beispiel im unteren Teil der Schriftzeichen % yi,
% ydng und #; ydng in - @, wo der Strich besonders
kraftig wird), bevor die Pinselspitze am Ende der Dre-
hung zur mittleren Spitze zuriickkehrt. Der wechseln-
de Einsatz von mittlerer und seitlicher Spitze verhindert
eine zu steife, unlebendige Ausfihrung und verleiht der
Schrift eine lebendige, flieRende Dynamik.

Verborgene Spitze 7, Beginn eines Strichs wird die
Pinselspitze im Inneren der Strichfithrung verborgen,
wodurch entweder eine runde oder eine eckige An-
fangsform entsteht. Beim Beenden des Strichs, mit
Ausnahme von schrdgen und seitlichen Strichen, wird
die Spitze in der Regel ebenfalls verborgen. Zum Bei-
spiel erfolgt dies bei den horizontalen und vertikal ab-
fallenden Linien in der Regelschrift durch das Zurtick-
fithren der Spitze und das Anheben beim Absetzen, so-
dass die Pinselspitze nicht hervortritt. Auch bei den ab-
gerundeten Kopfen und Enden in der Siegelschrift ist
dies typisch. Sie dhneln den Enden von Essstdbchen
und verleihen der Schrift eine sehr elegante, sanfte Aus-
strahlung, weshalb dieser Stil auch den Namen »Jade-
Stabchen-Siegelschrift« tragt.

Sichtbare Spitze p);. ;. hare Spitze wird auch als
»Hervortreten der Spitze« bezeichnet und ist das Gegen-
stiick zur verborgenen Spitze. Hierbei wird die Pinsel-
spitze sichtbar gemacht, um den Anfangs- und End-
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punkt des Pinselstriches zu verdeutlichen. Bei langsa-
mer Ausfiithrung erfolgt dies durch ein Anheben und
Driicken des Pinsels, wihrend bei schneller Ausfiihrung
die Spitze durch eine Schwungbewegung des Pinsels
hervortritt, was zu markanten und ausdrucksstarken
Strichen fiihrt. Diese Ausrichtung ist besonders an den
Enden von Strichen wie dem »hdngenden Nadelstrichg,
dem abfallenden Strich, dem nach rechts abfallenden
Strich, dem Hebestrich und dem Haken zu beobachten.
Das Hervortreten der Spitze kann zudem feine Verbin-
dungen zwischen den Strichen schaffen, die wie feine
Seidenfidden wirken. Dadurch werden der Verlauf der
Pinselbewegung und die Dynamik des Strichs beson-
ders deutlich, was sowohl die Reihenfolge der Striche
als auch die innere Kraft des Pinsels veranschaulicht.

Die fiinf Arten der Handgelenksbewegung und die vier
Ausrichtungen der Pinselspitze sind keineswegs abso-
lut. Sie erfordern eine harmonische Integration und
variieren je nach Schriftart, Pinsel, Tinte, Papier und
sogar der Stimmung des Schreibenden. Letztlich fiih-
ren sie zu einer Vielzahl von Formen und zu Linien, die
in ihrer Freiheit und Ausdruckskraft eine unendliche
Vielfalt an Moglichkeiten entfalten.

Huang Jianqin ist auerordentlicher Professor und akademi-
scher Betreuer von Masterstudierenden an der School of Inter-
national Cultural Exchange der Shanghai International Stu-
dies University, Mitglied der Chinese Linguistic Society, Mit-
glied der International Society for Chinese Language Teaching
sowie Mitglied der Shanghai Calligraphers Association.
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»Crunch« ist inzwischen zu einem festen Begriff
in der Gamingindustrie geworden. Wortlich: mit
viel Druck zermalmen, steht crunchen fiir das
Hasseln und sich Verausgaben, fiir das, was Ent-
wickler:innen kurz vor Ende einer Produktion
betreiben miissen, um rechtzeitig fertig zu wer-
den. Ein Arbeitseinsatz von »16 Stunden am Tag,
7 Tage die Woche, fiir 3-4 Monate« soll der Stan-

dard sein. Die Doku blickt hinter die Kulissen
der Industrie im Westen.

SWR, 77 Min., 3.3.2025.

Video in der ARD Mediathek verfligbar bis 3.3.2026.

Anfangs versucht man noch, sich einen Reim auf alles zu machen -
Spielt die Geschichte der Maus in einem Versuchslabor? - und
streift dann mit ihr auf Erkundungsreisen durch das Dorfund die
seltsamen Gemiiter von Mensch und Tier. Der experimentelle, sur-

reale, fantastische Erzihlcharakter zieht einen in seinen Sog, der R S
Einfluss von Kafka, mit dem sich Can Xue lange beschiftigt hat, B
ist wunderbar offensichtlich. Und die Ubersetzung ist grandios. st

i Brhir

Ubersetzung: Eva Schestag. Berlin: Matthes & Seitz 2024.

Empfehlungen




Foto u.: privat

Im Stiden Chinas zu Beginn des 21. Jahrhunderts wird der einfache
Go-Lehrer Cui Ye (gespielt von Wang Baogiang F523#) wihrend ei-
nes Uberfalls als Geisel genommen. Er gerit in die Finge der Verbre-
chen und rutscht allmédhlich in die Kriminalitat ab. Dabei entdeckt
er das Potenzial des Go-Spiels fiir die Raubziige. Die Verstrickungen
nehmen ihren Lauf, als er von seinem Gegenspieler, dem Polizisten
und seinem Bruder Cui Wei (Chen Minghao [ABH5), verfolgt wird.
Dann gerit alles auf3er Kontrolle...

Regie: Fang Yuan und Gao Nini EIZIE1E4E, 22 Folgen & 45-60 Minuten.
Tencent, 2025.
YouTube-Kurzlink fiir Folge 1: t1p.de/ifr8c

[ Auf einem‘ karierJten BrJett mil 19 seLk-
— rechtem:md 19wa’crgerechterrtm|€r
setz
seln
die
auf

) | |
Ziel des Spiels ist es, Jnit de eigerLen
—Steinen-ejne Kette oder mehrere Ketten
zu bilden, die mgglichst viele freie Kreu-
zungspunkte u zaungn di Tse frelL
Flache nennt an au#h Geb’et, = r(ong.

A
Steine de# gegnerischen Farbe
| konhnen gefangen werden, wenn die
eigene Farbe si elnkesselt
—gefangene Stein-z

Spiels einen Extrapunkt.

| Das nattirlich% Ende|des S;Llels bahnt

4} sich an, wenn es keine freien Gebiets-
. pllmkte mehr zu erobern und keine

’ Steine r%ehr zu.rfang n glbrl

I { 5.
y,
Zum Schluss zéhlt maL‘u die freien ‘

Gebietsplinkte zusammen itde1
gefangenen Steinen. Die Spielerin

—oder-der Spielermitinsgesamtmehr————
PuTkten, B m(‘w gewiTnt die‘ Partij.

s |

Chafiq Bantla studiert Sinplogie an der Ruhr- |
Universitat Bochum. China, das Erlerne

der chinesischen Sprache und Go zdhlen zu
B scinen auptlejdensehaften-Alsstuden-
tische Hilfskraft fiir das Konfugius-Institut

Metragpole Ruhr freutler sich,[regelméBig

das Go-Spie| einem breiteren Publikum

‘ néhrrbring n zu kéhnen. ‘ ‘
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» . Huiguorou: Wortlich Gibersetzt heif3t das Gericht »Zuriick in den Topf
mit dem Fleisch«, was die grundsatzliche Zubereitung ziemlich ex-
akt umschreibt. Ein fettes Stiick Schweinfleisch wird erst am Stiick
gekocht und danach, nun in Scheiben geschnitten, final gebraten.

Huiguorou ist eines der berihmtesten Gerichte der Sichuan-
kiiche. In dem Standardwerk zur Kiiche der Provinz, »Mein Leben

mit der Sichuankiiche« (F)I[Z£4:7%) des Lyrikers Shi Guanghua
(fa)t4E), wird dem Gericht sogar ein eigenes Kapitel gewidmet.
Natiirlich fehlt dieses Gericht auf keiner Speisekarte in Cheng-
du, egal, ob Straflenkiiche oder feines Restaurant. Es ist zudem ei-
nes der wenigen Klassiker der Sichuankiiche, die nicht die Grobheit
der Straf3e benotigen, um ihre Qualitit auszuspielen. Auch in einem
feinen Restaurant kann ein huiguorou eine gute Wahl sein.
Zweimal gegartes Schweinefleisch
ist einerseits ein recht einfaches
Gericht, andererseits kann es eine
. i komplexe geschmackliche Offen-
-

barung sein. Die Kunst, dieses

er Gastkoch unserer Rezepte- Gericht zu beherrschen, liegt in

Serie - Thomas Wrobel aus

Leipzig — erlernte seine ersten
Sichuan-Gerichte bei den Straflen-
kochinnen und -kéchen von Chengdu,
indem er ihnen einfach beim Kochen
zuschaute. Spdter fiihrte er zehn Jahre
lang das legendiire »Chinabrenner«-
Gasthaus in Leipzig. Neuerdings agiert
er als »Drunken Master« in seinem
»Speiseatelier«, einer Versuchsstditte fiir
chinesische Kulinarik und Gastlich-
keit. Fiir diese Rezept-Serie erinnert
sich Thomas Wrobel an die prigend-
sten Begegnungen mit seinen Lieblings-
gerichten. Weil er die Rezepte mog-
lichst kontraststark prdsentieren wollte,
haben wir uns fiir ein Koch-Shooting

in den italienischen Alpen entschieden.
Stein, Holz und die Keramik des Siid- anten des berithmten Gerichtes wihlen. Die Gewtirze sind in Mafien

austauschbar, denn die Art der Zubereitung macht das Gericht aus.

der Beherrschung des Feuers. Das
Fleisch sollte einen Ansatz von
Knusprigkeit haben, aber nicht
hart sein. Das Fett des Fleisches
sollte glasig weich sein und die
Gewiirze sollten mit ihm ver-
schmolzen sein. Wenn dem so ist,
ist jeder Bissen ein Genuss, ver-
bunden mit einem einzigartigen
Mundgefiihl.

Ein sehr gutes huiguorou serviert man im beriithmten Ming Ting
Restaurant (HH#57R)%) in Chengdu. Das Ming Ting ist ein sogenann-
tes »Fliegenrestaurant«. Der Name rithrt wohl daher, weil man meint,

dass die Gaste wie Fliegen das Essen solcher Restaurants umschwir-
ren. Fehlende Hygiene ist hier nicht unbedingt ein Minuspunkt, es
ist ein Indikator fiir den Rang, und das Ming Ting scheint das be-
rihmteste alle »Fliegenrestaurants« in Chengdu zu sein.

Im Ting Ming kann man meist sogar zwischen mehreren Vari-

tiroler Labels Portamor passen in
ihrer Schlichtheit perfekt zu den inten- Meine Lieblingsvariante ist eine Version, die ohne ganze schwarze

siven Gerichten der Sichuan-Kiiche. Bohnen auskommt und nur mit einer Bohnenwiirzpaste, und als be-
sonderen Kniff, mit knusprigen Brotkrumen gebraten wird. Der zu-
satzliche, mit dem wiirzigen Fett vollgesogene Crunch, verleiht dem
Gericht einen besonderen Reiz im Kontrast mit der geschmack-
lichen Weichheit des Fleisches.

Mein Rezept ist mit dem Einsatz von T laoganma, der be-
riithmtesten fertigen Wiirzsauce der Sichuankiiche, eine etwas faule
Variante des Gerichtes. Jedoch ist man damit schon mal geschmack-

lich auf der sicheren Seite.

Rezept & Text/B1&5X: Thomas Wrobel
Fotos/[El: Thomas Rétting &3h
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/ZWEIMAL GEGARTES
SCHWEINEFLEISCH

ein Stlick Schweinebauch

1 zwei bis drei Finger grofBes Stiick Ingwer (angequetscht)
3 Lauchzwiebeln (angequetscht)

ein paar Sichuanpfefferkorner

ein Viertel von einem grofl3en weilRen Rettich, in grobe
Stlicke geschnitten

eine Kelle Reiswein

1 kleines Stlick Ingwer (in Scheiben geschnitten)

1-2 Knoblauchzehen (in Scheiben geschnitten)

1 EL schwarze fermentierte Sojabohnen

1 EL laoganma, Wiirzpaste aus fermentierten Sojabohnen
1 TL doubanjiang, Sichuan-Chili-Bohnen-Paste

2 EL Reiswein

1 EL helle Sojasauce

2-3 Lauchzwiebeln, in etwa 4 cm lange Stlicke geschnitten
Salz

Ol zum Braten



Den Schweinebauch im Stiick im
kalten Wasser mit Reiswein, Ingwer,
Lauch, Rettich und Sichuanpfeffer
ansetzen und zum Kochen bringen.
Auf leichter Flamme 20-30 Minuten
kocheln lassen, je nach Dicke des
Fleisches. Das Fleisch anschlieBend
aus dem Kochwasser nehmen und
vollstéandig erkalten lassen.

Das Fleisch in schone diinne, etwas
groBer als mundgerechte Scheiben
schneiden. Ist das Fleisch kiihl-
schrankkalt, 1asst es sich besser
schneiden.

Nicht zu wenig Ol in der Pfanne oder
im Wok erhitzen und die Fleisch-
scheiben kurz bei hoher Hitze braten,
rausnehmen und beiseitestellen.
Frisches Ol in den Wok oder die
Pfanne geben und erhitzen. Den
Ingwer und Knoblauch, die fermen-
tierten Bohnen, laoganma und

die Chili-Bohne-Paste zugeben und
kurz braten. Wenn es duftet, die
Fleischscheiben wieder dazugeben
und bei gemaBigter bis starkerer
Hitze weiter braten. Mit Reiswein
und Sojasauce abléschen, die
Lauchzwiebeln dazugeben und unter
Rihren leicht einkochen lassen.

Die Zeit zum Salzen nutzen.

Auf einen Teller geben und servieren.

OZCH—mxoumwCN
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wan

Text/X: Chen Chen B
Aus dem Chinesischen /&3 #&}i%¥: Meng Dong &%



CHINESISCH g

ERKLART

Das Schriftzeichen It wdn tauchte erstmals in der Zeit der Strei-
tenden Reiche (476-221v.u.Z.) auf. Es setzt sich aus F wdng und
Jt yudn zusammen. Nach der Wortbildung gehért It zu den pikto-
phonetischen Zeichen, wobei das linke Signifikat F fiir & steht
und dem Wort seine Bedeutung gibt, wihrend der rechte Be-
standteil JT (altchinesische Aussprache: wan oder yuan) als pho-
netisches Element die Aussprache des Zeichens bestimmt. Das
Schriftzeichen Bt bedeutet urspriinglich »Jadesteine mit Hand
spielen«. Im modernen Chinesisch hat It mehrere Bedeutungen.
Semantisch kann es folgendermaf3en interpretiert werden: Neben
»spielen (wie BtE wdnjii)« kann man darunter je nach Kontext
auch »necken (wie It# wdnnong)«, »bewundern (wie Ht¥ wdn-
shdng)« oder »vernachlissigen (wie It wdnhii)« verstehen. Als
Nomen bedeutet es dann Sachen, an denen man Freude hat und
die man gern aufbewahrt und bewundert, wie zum Beispiel &5t
guwdn, Antiquitidten.

BT AR W T SRIEIN A, T R CTCT AR, IR R R
TR “F NS, AR K, BRI FRE XG5, ALK
“TETAEF S, REXFRIRE . D7 FRAESO: B EA7, 7
PARDEH, “Br” FHZES Y, B W (B INERTME “W5F”
(i “BLFE”)  WBLT (a0 CBEL”) L R (N B SER, N
IANRTEE N “RIE )7 (40 “dide”) 4§

WEEEB?‘g :F/\E /l\ﬂﬂjtﬁﬂga 5& ﬁiﬁlo

Ta zai zhébu yingpian zhéng zhishi yigé paoldngtao de, méiyou taici.

NFACH

R

Sie ist in diesem Film lediglich eine Komparsin, also ohne Sprechrolle.

EIE2— 1T HREEN, BAafEXIHEE,
W6 zhishi yigé paoldngtao de, danfu bu qi zhége zéren.
Ich bin nur ein Niemand und kann das nicht verantworten.

XEMfER—HFREENE, tiFHIEFEIAR.

Beispiele fjlf]

Zhé jibian shi yijian paoldngtao de shi, ta zuo de yé féichdng rénzheén.
Auch wenn es um eine belanglose Sache ging, nahm er es sehr ernst.

YR

padoléngtao

Die Redewendung 12 E poldngtao
ist eigentlich ein Fachbegriff aus der
traditionellen chinesischen Theater-
kunst. Sie setzt sich aus dem Verb
péo (dt. laufen) und dem Nomen £E
Iéngtao zusammen, wobei das letztere
eine spezielle Art von bunten Blihnen-
kostlimen der Pekingoper bezeichnet.
Schauspieler in diesen Kostiimen,
meist in einer Vierergruppe, stellen
kampfende Soldaten dar, die standig
hinter ihren Generalen iber die Bihne
hinunter- und wieder herauflaufen,
oder sie erscheinen manchmal auch als
dienendes Personal fiir hochrangige
Beamte wie versteinert auf der Biihne.
Im Ubertragenden Sinne bedeutet die
Redewendung, dass eine Person ein
Jedermann ist oder dass etwas keine
Bedeutung aufweist.

‘MEE RERFEERARREZ
AE—1ERIAE, EHENE B MH
i\ “RE” AN, FERBREREP
BESRINE, FHENERER
UOAA—E, IR EZE, RIER
IMTESE S LRI LT, fITE
FNEENFNEEES L, —51F
e EENX L, “BREE” EEXEEN
AHZE,
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chifan L]
speisen = antd
RE oo
eiskiibel;
(sinngemal:) Nimmersatt,
Fresssack, Schwachkopf

fanliang
Appetit

KieiR
J chaoléngfan
i'ﬁ'fE Etﬁ »gebratener kalter Reis«

fangudn zaofan J = eintdnige Wiederholung

Restaurant Friihstlick des bereits Gesagten

waénfan tiéfanwén
Abendessen »eiserne Reisschale«
=feste Anstellung

IR= N}
fanzhuo daguéfan
Esstisch »grofl3er Topf Reis«
= Bezahlung unabhéngig
von der Leistung

1.
=+
ERIRGE
chayd fanhou
wortlich: nach dem Tee und nach der Mahlzeit 2
P sinngemal’:  Freizeit, meist Feierabend
i =/ 4
E HFHIR
o cuchd danfan
2
= wortlich: grober Tee und geschmacksneutraler Reis
-g sinngemal: ein einfaches, genligsames Leben
[}
3
8 SREE i
? BRERR
o e N
jiindng fandai £
wortlich: Behalter fiir Wein oder Reis g
sinngemal: nichtsnutziger Mensch, Taugenichts %
Ta
=2
3]
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Beispiele fjlf]

Zum Netzjargon gehéren Worter und Formu-
lierungen, die im Internet entstanden sind,
aber nicht nur im virtuellen Raum benutzt
werden. Sie spiegeln hiiufig die soziale, poli-
tische und wirtschaftliche Entwicklung
eines Landes oder einer bestimmten Region
wider und sind unter jungen Menschen,

also den Digital Natives, besonders beliebt.

M 2% #i7 R R B P B R A& {2 RALRIRT
BB A HR B AR 6 3E4E, EMA—EREE L
Rk T ERRMRE AL BUb KK, BL
BF—RFRAGFR

Der Netzjargon 1R fanquan ist eine Transkription aus
dem Englischen und bedeutet Fankreis oder Fange-
meinde. In den chinesischen Sprachgebrauch kam das
Wort erst mit der Popmusik in den 1980er Jahren, und
fénquén durch kommerzielle Férderung der Talentshows konnte
man in China insbesondere nach der Jahrtausendwen-
de immer mehr fieberhafte Fans beobachten.
AR 2% B IA IR PE” R E 955, [ IE AR Fankreis B¢
Fangemeinde KRR, X—Rid 220 4 8OFERBEAE AT
EORAMEATDOBESREN, Rl B ETHEEZ G, mAAIES
HHE e A T HOR B2 1B 2%,

XTMERFINBETIRER, MBRLET,
Zhege ydogtinyuédui zi you le fanquan hou, ji wénming quangud le.
Seit diese Rockband eine Fangemeinde aufgebaut hat, ist sie landesweit bekannt.

bth = — B RIRE L .
Ta shi yigé didao de fanquan niihai.
Sie ist ein waschechtes Fangirl.
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GRUNDSTRUKTUR

EINES CHINESISCHEN
SCHRIFTZEICHENS

Ein chinesisches Schriftzeichen setzt sich in der Regel
aus einem bedeutungstragenden und einem lauttragen-
den Bestandteil zusammen. Der meist linke oder obere
Teil des Zeichens gibt die Bedeutung an, wiithrend der
andere Teil die Aussprache bestimmt. In dieser Ausgabe
stellen wir das Signifikum ¥ shizipang vor.

Y

Signifikum fiir Essen

& o B i 3 4 X

T3>

T, gesprochen: B3 shizipdng, ist ein »geschmackvol-
’m‘ les« Signifikum in der Bildung chinesischer Schriftzei- Orakelknochenschrift
,m,‘ chen. Es ist aus dem Zeichen & shi (dt. essen) abgeleitet
und wird in traditionellen Schriftzeichen in Form von
fi geschrieben. Schriftzeichen mit dem sinntragenden
Signifikum 7 weisen semantisch oft auf eine Beziehung
t§ zu Nahrungsmitteln hin.

=

jido
gefiillte Teigtaschen .
Bronzeschrift

]
o ]!
Dampfnudeln ji w
hungrig

béo
ﬁ satt sein
tﬂ rén

- gar kochen
xian

Masse, die zur Anrei-
cherung in bestimmte
Teigwaren gefiillt wird

—J

Regelschrift

X

TE yin
Getrank; trinken

ér 5
Geback; =
Kéderfutter =
<
2
S
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GRUNDSTRUKTUR
EINES
CHINESISCHEN SATZES

Das Hauptmerkmal eines chinesischen Satzes ist,
dass er keine morphologischen Verdinderungen
in Person, Zeitform, Geschlecht, Numerus und
Kasus im engeren Sinne aufweist. Deshalb ist die
Wortstellung so wichtig, da sie hiufig iiber die
Bedeutung des Satzes entscheidet.

Satzstruktur mit w

Bei der Satzstruktur mit der Priposition #% béi geht es um einen Subjekt-
Objekt-Satz in der Passivform. Dabei wird die handelnde Person im Aktivsatz
durch die Priposition ## beéi eingeleitet, die in der Umgangssprache hiufig
durch % géi, Y jiao oder it rang ersetzt werden kann. Das Pripositional-
objekt in dieser Struktur kann aber weggelassen werden, sodass die Praposi-
tion in diesem Fall unmittelbar vor dem Verb steht, das allerdings transitiv
sein muss. Hinter dem Verb steht meistens eine Ergianzung. Hier zwei Struk-
turen als Merkhilfe:

34
B
0
?
BY
&
x
=
)

Chinesisch

Positive Struktur:  Subjekt + ##% + (Objekt) + Verb + weitere Erginzung
Negative Struktur: Subjekt + % () # + (Objekt) + Verb + weitere Erginzung

EULHE R —MRERNIFBIE.

Zhéwei nli yduke béi yige jid jingcha kéng de gougiang.

ﬂi"%&'}@gt§7° Diese Touristin wurde von einem falschen Polizisten
Ta béi chdoyduyd le. kraftig Gbers Ohr gehauen.

Er ist gefeuert worden.

B TIEMERIER (B) #ME2IAT,

Ta de gongzud chéngji kéxi méi (ydu) bei wanquan rénké.

Beispiele fjl]

Seine Arbeitsleistungen wurden leider nicht voll anerkannt.

M i B 3
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Raus aus dem

Klassenzimmer -
Kulturvermittlung
anhand des Kino-
films »Ne Zha 2«

HINTERGRUND
BEHR

Der chinesische Animationsfilm »Ne Zha 2« erregt derzeit
im In- und Ausland grofie Aufmerksamkeit. Wir haben dies
zum Anlass genommen, eine Unterrichtseinheit in ein Kino
zu verlegen und den Studierenden anhand dieser unterhalt-
samen mythologischen Geschichte sprachliche und kultu-
relle Inhalte zu vermitteln. Um mit dem »mobilen Klassen-
zimmer« zufriedenstellende Lernergebnisse zu erzielen,
wurde der Unterrichtsverlauf sehr sorgfiltig geplant und
vorbereitet.

1. Vor dem Kinobesuch: Einfithrung in das Thema,
Bereitstellung von Informationen

2. Wihrend des Kinobesuchs: Notizen zur Handlung

3. Nach dem Kinobesuch: Reflexion, Analyse

Die Einheiten vor und nach dem Kinobesuch wurden im
Klassenzimmer durchgefiihrt. Die Zielgruppe waren 17- bis
22-jahrige auslindische Studierende im Mittelstufenkurs
an der International School der Universitdt T. Die 17 Teil-
nehmer:innen (10 mannlich, 7 weiblich) aus verschiedenen
Lindern Asiens, Afrikas, Lateinamerikas und Ozeaniens
hatten bereits sieben Monate Chinesisch gelernt und die
HSK 4-Priifung bestanden.

Chinesisch als Fremdsprache

WIS RIS ThiR
ERRXHEHAF

— L) R 51

w1l

Foit, PE S ER CWING > B ) (AR “IRE2”) 721
PAMIGE T— R, BATTRERIIFE T “Bahiits” () Wi
1630, R AR E A sh A B IS R E A SNBSS G
HISCAb, T “FEahiRE” BUSIFAIESIRCR, BATRO%IT, ¥
SRS W EENE” W he S TRE” W E
HOFEES” =5, Hh, 85— =0 e i a BT
AR WILE FRFZ e B AT,

BEIRINZCE RS G T R RS AR i bt TR ) R B R Y 7
A, FERTEL17THE 228 28], B DOEEMNH, HPBAEL0A,
AT, KRB, FEIH, R T RINFIRFEMNZ D ER, M 1E
BIEIREI HSK4 k¥,

Text/X: Bian Shushu F&F4F
Aus dem Chinesischen /{83 &}i%: Andrea Schwedler RH#]

Fotos: T &F&F
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UNTERRICHTSPLANUNG

Einstieg in
das Thema
mit Bereit-
stellung

von Informa-
tionen

NEMESRIE

Diese Unterrichtseinheit gliederte sich in die drei Blocke
»Wichtige Informationen zum Film«, »Einfihrung in die chi-
nesische Mythologie« und »Mythologische Elemente in der
modernen Technike.

Wichtige Informationen waren »Vorstellung der Charakte-
re«, »Beziehungsgeflecht zwischen den Charakteren«, »Haupt-
handlung« und »Klassische Zitate«, die aufgrund des Sprach-
niveaus der Studierenden teilweise ins Englische tibersetzt
wurden. Die Studierenden hatten die Aufgabe, sich den Vorlau-
fer, »Ne Zha«, anzusehen, um sich mit den Namen der Figuren,
ihrem Beziehungsgeflecht und der Haupthandlung vertraut zu
machen. Dazu sollten sie sich Sitze notieren, die ihnen beson-
ders gefallen.

In der »Einfithrung in die chinesische Mythologie« hat die
Lehrkraft die folgenden Legenden vorgestellt: Pangu erschafft
Himmel und Erde, Ntuwa repariert den Himmel, Kuafu jagt die
Sonne, Houyi schiefit die Sonnen nieder, Chang’e fliegt zum
Mond, Jingwei fullt das Meer, Ne Zha sucht das Meer heim,
Dayu zahmt die Flut, Yu Gong versetzt Berge. Sie erzdhlen von
der Entschlossenheit der Menschen, in der natiirlichen Umge-
bung von »Himmel und Erde«, »Sonne und Mond« und »Berg
und Meer« zu Uiberleben, und machen die in der chinesischen
Mythologie beschriebenen Werte wie mutiger Widerstand,
gute Zusammenarbeit und generationeniibergreifende Weiter-
gabe fur die Studierenden greifbar.

Das dritte Modul beschiftigte sich mit dem Zusammenspiel
von Mythologie und Hightech. In dem Film »Wie cool ist es,

wenn Hightech-Gerdte nach mythologischen Figuren benannt
werden?« erfuhren die Studierenden, wie eng die chinesische
Hightech-Industrie mit der chinesischen Mythologie verwo-
ben ist. So heiflen zum Beispiel die Mondsonde: Chang’e-6, das
Mondfahrzeug: Yutu (Jadehase), die Marsmission: Tianwen, der
Marsrover: Zhurong, das Satellitenobservatorium fiir dunkle
Materie: Wukong, das Radioteleskop mit 500 Metern Durch-
messer: Tianyan (Himmelsauge), und die chinesische Raum-
station: Tiangong (Himmelspalast). Alle diese Projekte verbin-
den auf einzigartige Weise Mythos und Moderne. Der techno-
logische Fortschritt von heute macht so die visiondren Traume
unserer Vorfahren wahr. Was einst eine fantastische Idee war,
wird heute durch Hightech Wirklichkeit. So lebt der Geist ur-
alter Mythen in modernen Innovationen weiter - ein ein-
drucksvolles Beispiel lebendiger Kulturtradition!

XENFEEME N AR “hEMIERE A IR
BHPIHIETCR” = MR,

CHEAEAER WA ANMAE” AWRRT TEET MR
JLRTA” AR, BB EIEAERTURACE, “RIAITA" B 7T %
SO, EORPARNTEATIE (WBHEZ BEEEREL) (FIFR “WRIE1™)
i, REICE A A, TIRAYR R, BREZEY, Hid FECwE
MG,

TE “rPEMIEFEA” Mok, ZUTTZENG RS R, K,
SAOBH. SR A. ST R I, WREmE, KERK RS
R SF IS R, IXEIG PRAE A K™ “HH” F g™ 5%
EIARENE AR B, BIANE AR, SRSk AR e, il X Eiteds, &
AT 2R E IS R “HEEEE” BIRE T SRR RS
FL RS

IR IS TR MRk, AR BN K EE AR
LHMIENMEZE? " 2)5, THRIIMESHBRARB G EAR
Wi PIETTR” —— RAEREEN “BHSHNE" ABRE “X
R KBRNEE RA7 KR DR REPIFORL T R T2 1
727 500K R BRI S e BI85 “RIR” | FpE 2 v “RE”, TR
& I 5 IR IS B SRS SR IE R IR O &,
AFHE R T BT IRB AR o 785 H BRI, AR R R
PR RIS B T ELSE, XA — R K?

Kinobesuch MEPHEHHE

- mes A - | <+
In Vorbereitung auf den Kinobesuch haben sich die Reflexion und Analyse ;}"a’EB"J'LWE'?"g“

Studierenden mit den Figuren des Films auseinan-
dergesetzt, Giber die Figuren und ihre Beziehungen
zueinander nachgedacht und sich mit klassischen
Zitaten vertraut gemacht. Wihrend des Films soll-

Zuriick im Klassenzimmer diskutierte die Lehrkraft mit den Studierenden
uber den Film. Um sicherzustellen, dass sie die tiefere Bedeutung des
Films vollstindig verstanden, erklirte die Lehrkraft das im Film vage ge-
haltene »Fengshen«Universum mit seinen »Gotterng, »Sterblichen« und
»Damonen« und beschrieb deren Stellung und Beziehungen zueinander,
wobei sie auch auf den Konflikt zwischen der »Jie-Schule« und der »Chan-
Schule« einging. Es folgten eine Fragerunde und ein Austausch tiber die
personlichen Eindriicke der Studierenden.

ten sie sich Notizen zur Handlung und zu Szenen
machen, die ihnen besonders gut gefallen haben.

X NBAE B RIZBENEAT, fEX “H
BT TEEE I B MAET AR RET AR
HATEIMBSZ )G, FIBEWNEL, LR TECE
RIS s A, DME TG S E TR B S &

IR 5, A BIRR A N TIRE, HAn AP A TR
I “BIph T EEABE, BN Rl RN T COREE” AL, SRS R
SR, “BEC S M 25, XN T HBEP AR EREE, I L, 2
SJBAE TSR MR, Hxt B RS AS T T 4,
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PRASENTATION DER UNTERRICHTSERGEBNISSE ﬁ\\v““& B e
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Wir forderten die Studierenden auf, ihre personliche Einschitzung des Films mit Texten \“\d *

und Bildern abzugeben. Dabei sollten folgende Punkte berticksichtigt werden: Hervorra-
gende Charakterdarsteller, bester Spruch, beeindruckendste Szene, Thema des Films.

Anhand ihrer Auflerungen konnten wir feststellen, inwieweit sie den Film verstanden
hatten und welche Werte ihnen wichtig sind.

RSk, BEELE. SRFES
i, (FEFERmAc.”
Du bist sehr impulsiv, versuche
ruhig zu bleiben, wenn es darauf
ankommt. Du musst lernen, dass,
wenn deine Eltern nicht bei dir
sind, du besser auf dich aufpasst.

Die im Film thematisierten universellen Werte Familie, Freundschaft, Widerstand
Personlichkeitsentwicklung, Selbstvertrauen, Mut, Integritit, Gerechtigkeit und Teami
geist stieBen bei den Studierenden auf viel Sympathie. Dass soziale Werte wie Familie
Freundschaft, Selbstvertrauen und Gerechtigkeit fiir Personen ihrer jungen Altersgrup:
pe besonders wichtig sind, wird an ihrer Einstellung zu Familie, Freundschaft und zwi-
schenmenschlichen Beziehungen deutlich.

Hier einige Kommentare der Studierenden:

FEMRRBH AT, (RKERENILFE,”
Egal, wie du aussiehst, du bleibst
mein Sohn. Fiirimmer.

BATEREIFHUBRSOTEIER, 5HECKMZEZ, G “ERNREZ W RRE 5

%E@ﬁiﬁj” “ENGIRZNRI 5" A “HLEZ IR PN 53, IR EEWLRE S AME BT DARE 50 2 > F A H | “
SRR AR T HAT DUR BT TP B S AN B, Horb, BRI X ELAE SR “RiE” “hid” %—EWWMEF'; :&%ﬂiﬁ{ﬁlt\iﬁq, %UE%
K R B CERIEET CATIEY “HLE A N RIABEE, (REE, REFESRTAHE,
G 5o NIEST “AEEE1E” EARILFRTER, o> & EE B R Ich war immer ein sehr st Vat
Rl RO IS AN SRR B A S BT S, ST R BT N i mer ein sehr strenger Va er
- , WLIZFER =, R kE” “BfE” “BRIEHR” EE und ich weiB}, dass du das nicht magst.
A T A B E RS R, BARER T AT S22, A8 K AR AR 1 7 Aber hor nicht auf das, was andere sagen.
.
DR B2 T e S Wer du bist, das entscheidest du allein.
“A":"q:'ﬂ':'l&n* -
Die Vorurt, :l_hlzf'_f%@xm, ErE sy,
einriesiger g M Herzen ejneg M ﬁ"f*'*@\?ﬁfz'iﬂo ”
anstrengst dle‘"? - egal wie sep, d‘i'"j_‘";‘en sind wie
- . . ) . i
Lieblingscharaktere REENAY annst ihn kaym beWe;e,,

Ne Zha Wil

HEWMIE, AR
By, thiREZEA, 1
® Ao

Ich mag Ne Zha, weil
er mutig und schlau
ist und keine Angst
vor Bésewichten hat.
(Di Nala i@ 3ii)

IR ARS “HKIE, B
fHAEMNER, X
DRI

Ne Zha wird als Damon
bezeichnet, aber er
liebt seine Mutter und
kiimmert sichum
andere Menschen.
(Rou An &)

REHHEE I ER, Bt
E—HMERNID,. tEE
BREEENGIZ, tEE
TEHIBAASA9ER,
Ne Zhaist zwar ein
Damon, aber er hat
ein gutes Herz. Erer-
gibt sich nicht seinem
vorbestimmten
Schicksal, sondern
strebt nach Wahrheit
und menschlichen
Werten. (Tao Sifu FB48)

Yin Furen (Ne Zhas Mutter) B&XA

BEWBREA, BEABRERD.
Ich mag Ne Zhas Mutter, weil sie so liebevoll ist. (Mu Ruobai H#&H)

REMILHIESIF T, 1BBMHAZEM, HEFBBHRFIEE.
Egal, wie schlecht sich Ne Zha benimmt, seine Mutter liebt ihn
und will, dass er ein gutes Leben hat. (Ou Li ER#)

ek FRERHEEANE B, ERIPHEA) LFH T Fo
Sie akzeptiert Ne Zhas dimonische Herkunft und versucht, ein
Gleichgewicht zwischen dem Schutz anderer und der Liebe zu
ihrem Sohn zu finden. (Gu Fanqi HR.3)

WIER B h R T S5 | FERNE, BMER AR HRT.
Im Film zeigt sie die aufrichtige Liebe einer Mutter zu ihrem
Sohn, auch wenn andere sagen, er sei bose. (Bai Ye AR)

BEAGITEENE, A REHRNEE,

Yin Furen verkérpert die Mutterliebe, sie erinnert mich an meine
eigene Mutter. (Ye Siran IHE#4)

BEAR—(IBENSEN—RETRAHL. HhEIRAITHEA,
ER Tt iEN 4%, iBaREER,

Sie ist eine fiirsorgliche Mutter und furchtlose Kriegerin. Ich
mag auch Ne Zha und Ao Bing, weil sie sich von nichts und
niemandem unterkriegen lassen. (Sha Ruolan S3#&=)

B, BMERRBANRMIEREE, MRABERR, ZiEt, RE
iR, FE RS iEE T, hEgREME R RN TBENGEK.

Sie liebt und unterstiitzt Ne Zha bedingungslos, auch wenn alle
ihn fiir einen Damon halten. Trotz ihrer vielen Verpflichtungen
nimmt sie sich Zeit fiir ihn - ihre Stérke und ihr weiches Herz
zeigen, wie grof3 Mutterliebe sein kann. (Fang Rushi 75 313%)

Ao Bing &

BRENNAMEHRE, AR
200, fE#RIS . RIS

Ich mag Ao Bing, er sieht gut
aus, ist besonnen und gebildet.
(Da Liya i&REIE)

RERHA, BAfIERLH,
i BEZEA.

Ich mag Ao Bing, weil er sehr
besonnen und klug ist.

(Pei Sujia F&FHIE)

Shen Gongbao FHZAH

BREESNNAMERAY, At
SN ERIANENRE, REMSE
IAFNEREHNERRFIES
HIEES, it RS, EILE
NEWBHLERE, MIEATHR
REMo

Meine Lieblingsfigur ist Shen
Gongbao, weil er ein sehr
fleiBiger Schiiler ist. Seine
Chancen und Anstrengungen
waren nichtimmer von Erfolg
gekront, trotzdem hat er
durchgehalten und einfach
weitergemacht. Das zeigt, es
ist wichtig dranzubleiben, egal,
wie es ausgeht. (Pu Shan F&LL)



Die besten Spriiche

%Eii’ﬂg-sqgw

et
B 7‘:“\@%&7&% n sein S¢
= o nichts l’\'\a .
\(.;h we ann- er e\rj vea nicht
andern 7 m Schic on Ne hat
s.\c“eﬂr\s‘;as'\st derWegV
beuge 1

Was will uns der Film sagen?

HRERENTA

IS 2 H B CHEFEMFREFR AR RERN, FRBZ2RtA
BFEE,

Dein Schicksal hangt von deinen Entscheidungen
und Taten ab - deshalb tue Gutes fiir andere.

(Tao Sifu FEE1E)

EENFEIANEE, MENOHERMES,

Es ist nicht wichtig, was andere liber dich denken,
sondern ob du ein gutes Herz hast und beharrlich
bist. (Se Ke'er ZJJL)

TIEFFHRNHIERMT 2, BEHFREN, MEZRERA
Egal, welches Schicksal dich erwartet, du bestimmst
es, nicht andere. (Ou Li BXF)

BALEmENE.
Zusammenhalt macht stark. (Pei Sutan 3£738)

RKERREEN, (RRESTANIERN, FEEMRMAEA
BHER,

Familie ist das Wichtigste. Du musst nicht auf jeden
héren. (Bai Ye A7)

TEERFEEEEH, KEHMERXBEER. RANEENE
EREB W FEMFAEEMER,

Ob das Kind ein Damon oder ein Gott ist, es wird
immer von seinen Eltern geliebt. Vertrauen und Liebe
in der Familie helfen dem Kind, alle Schwierigkeiten
zu liberwinden. (Pu Shan 5&LLI)

FELLR ABIEHIRE (RBVEE,
Lass dir nicht von anderen vorschreiben, wie du dein
Leben zu leben hast. (Sha Ruolan i3%&=)

EEY, ZHERC, EEFSRENER.

Sei mutig, glaube an dich selbst und finde heraus,
was Freundschaft und Liebe wirklich bedeuten.
(Di Nala & i)

IEE U E, REZHHBEES, ANEEARENE
EEO

Du kannst dein Schicksal andern, wenn du dich
anstrengst, an dich glaubst und weif3t, wie wichtig
die Familie ist. (Gu Fanqi 5 F.3)

FENANELER, RBEIEBHB—TFAo
Egal, wie andere dich sehen - versuche ein guter
Mensch zu sein. (Ye Siran HE%%)

NACHBEREITUNG UND REFLEXION
RERE

Anhand der Filme »Ne Zha« und »Ne Zha 2« haben die Studie-
renden in dieser Unterrichtseinheit durch das dreistufige
Lernmodell (Vorbereitung - Rezeption — Nachbereitung) ein
unmittelbares Verstindnis fiir chinesische Sprachstrukturen
und kulturelle Konzepte entwickelt. Leistungsriickmeldungen
und Unterrichtsbeobachtungen erlauben folgende Zusam-
menfassung:

TEAULA CHEIED) FR A HL 5 N B (19 S B SE R, 2 AR id
“WRAT—R PR 1R A2 S, N PUEES AR K ES
PCPIRAE T LIRS 45 & FARIEALRISTFIIR A R B, AE
SRR FAE I SO i = 75 A T 4

Deutliche Erfolge in
der Kulturvermittlung X{HZEHREE

Die Lernenden konnten anhand der Filme kulturelle Unter-
schiede zwischen China und dem Westen analysieren und sich
selbstandig Wissen tiber die mythologischen Hintergriinde
aneignen. Ihre mindliche Ausdrucksfihigkeit verbesserte
sich deutlich - sie waren in der Lage, die Handlung stichwort-
artig nachzuerzihlen. Durch die Gegeniiberstellung der Hel-
denfiguren entwickelten sie interkulturelle Empathie.

AR AHBATTHIE UL ES, TERRMIEE R HIERIX
B, RIS HISC A SR Y, /0 LI G id R, 5597
PSSR RE .

Herausforderungen FE2Z&

Einigen Studierenden hatten aufgrund sprachlicher Barrieren
Schwierigkeiten, dem schnellen Sprechtempo der Figuren zu
folgen und kulturelle Metaphern zu verstehen. Auflerdem er-
laubte das begrenzte Hintergrundwissen nur oberflachliche
Diskussionen.

A IR VRS RS A DABE g P T 22 0 15 RO SR RGN B = 0 S
AR, WIS ERERER,

Verbesserungsvorschlage BN
Die Aufgaben sollten differenzierter gestaltet und durch ange-
passte Vokabellisten unterstiitzt werden. Die individuelle Mei-
nungsiuflerung der Studierenden sollte durch strukturierte
Diskussionsvorlagen angeregt werden. Bei der Gestaltung zu-
kinftiger Unterrichtseinheiten sollte auf die Einbindung
handlungsorientierter und authentischer Inhalte und Situati-
onen geachtet werden.

DEWIHES, R HIRILE; RESHAITHeRIR, 519 Mt
FIE, J5 BRI & S IR IR IRAL S ST RO

Bian Shushu ist Chinesischlehrerin am Institut fiir
Internationalen Kulturaustausch der Tongji-Universitat.

TEFEF RSFAFE R XA BB EIT

Chinesisch als Fremdsprache
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J\ ﬁ »Just Ne Zha« ist der Titelsong des chinesischen Animationsfilms »Ne
Zha Il« (auf Chinesisch: MG 2 BE= [, »Der Teufelsjunge Ne Zha stellt
das Meer auf den Kopf«), der zum Neujahrsfest Ende Januar 2025 in die

A : Kinos kam. Ne Zha ist ein ibermenschliches, kindliches Wesen aus der
3 * J\ chinesischen Mythologie, von furchtlosem und unbandigen Charakter.
e Die Gestalt beruht auf der Figur des Nalakuvara aus dem buddhisti-
x n e; schen Kontext und ist auch im Daoismus bekannt. Im Film wird die Ge-
v ﬂﬁ iy schichte des jungen Ne Zha erzidhlt, der sich nicht von der Macht ein-

schiichtern ldsst und gegen die Drachenkonige der Vier Meere kampft. *
‘“\ Die weltweiten Einspielergebnisse des Films haben den bisherigen Re-

0‘ kord fiir nicht-englischsprachige Filme gebrochen und in der Folge +
*$ d wurde auch der Titelsong zum Hit.

w Komponiert und gesungen wurde er von Tang Hanxiao, der zusam-
Q men mit Wang Jing und Zhu Jingxi (Akini Jing) auch den Text geschrie-
Niema | s ben h?t. Ein Satz éus dem Dreht?uch lieferte di.e Inspiration: _»Wi.r sin.d
noch jung und wissen nicht, wie hoch der Himmel oder wie tief die
au fge b en: Erde ist«, was eine gewisse Selbstiiberschidtzung aus Unwissenheit be-
Das ist zeichnet. Und so lautet die Botschaft des Songs: Sei mutig genug, das

Schicksal herauszufordern, sei unbeugsam und kompromisslos. Auch
»>Just Ne Z h a«l! die Musik hat ihre speziellen Eigenheiten, denn der Komponist hat vie-
le verschiedene musikalische Elemente tibereinandergelegt. Eine ein-
zigartige klangliche Atmosphare lasst er vor allem durch die Suona ent-
stehen, einem konischen Doppelrohrblattinstrument, deren Kliange
mit elektronischen kombiniert werden. Zwei Wochen nach Erscheinen
war das Musikvideo »Just Ne Zha« auf der Plattform Bilibili bereits tiber
3 Millionen Mal angeklickt worden und auf QQ Music waren tiber
50 000 Kommentare zu lesen.

Der Komponist und Sanger Tang Hanxiao wurde 1989 in Liaoyang
in der Provinz Liaoning geboren. Mit elf Jahren begann er, Klavier zu
spielen, mit 18 schlug er eine professionelle Musikerlaufbahn ein. Seit-
dem hat er an vielen bedeutenden Musikproduktionen mitgearbeitet,
tritt regelmaflig auf und hat zahlreiche Auszeichnungen erhalten. $

Cult 2 WRRE ) 2 Fh [ 3 m Fe 52 MR 2 B B Il o) ) 78T, 202548
LTRIRATFEAT, e E & IS T — il K, BT/ &,
TEEH P thA HE AL, HFR N AR R, IXER R 2D IR
AR IS U e o SR . BT IX RS A T2 BRAE SR LY SR i

IRAEAR —— L, HE R (RUEINIE) thbl 2 LT,
X (FL2BFIE) ! X UG EE RIS PRI R0, 38, PR, SRS R, QIR IR
ERIA BRI — a1 “BINEER, RAKSHE,” KHETaMEF R
e TR, TRZE O/ BRI B R RS, HE R WA EIZ AL, 1R 5

FIRTCREBM, JUHZIRTRZHIBIN -5 F 7 025 & B S TR E IR
R o RAT PR JENZ At T E ML I - 5 [ SE R R MV B TR E I 300 77
R, 7£QQ &R _LAVHENITFIE X R T 5 AR E S,

7 5 3RS NS BT R D 1989 A T AL T A AL AT, 115 JF 46 5 fi 6 =5,
18 HIERGE E LN FIROIMEZ B, MILDIRS 5T ¥ 2 E 2R QI (E T H FIEKIE

Text/3: Laodu Eft HH I 2RI,
lllustration / &l: Laodu E#t

Aus dem Chinesischen /#83Z&Hi%: Maja Linnemann S

*

=
=2}

76  Ohrwurm


Heidelberg PDF Report
Maximum dot area 333% is above the 320% threshold


BT AR AARAEAT R ?

Shifou méi zhong shengli dou zhide
gesong?

Ist jede Art von Sieg es wert, besungen
zu werden?

REBRENERHRRE?

Shifou jiéjin qudnli shijie jit butong?
Waire die Welt eine andere, wenn ich
alles gebe?

EAE PR AL o B 2

Zényang nahdn néng chongpo
juéwang

Wie laut muss ich schreien, um die
Verzweiflung zu durchbrechen?

EHWIT 2T R

Zényang stkai mingyun de luéwang
Wie kann ich mich aus dem Netz des
Schicksals befreien,

kX R 26 B AP
Rang zhé tiandi zhijian zai wurén
zuddng

dass mich niemand mehr in dieser
Welt aufhalten kann.

BEHZREEHAGEH

Zhisheén héiyeé yé yao zuo geé bdiriméng
Auch in dunkelster Nacht will ich in
hellen Traumen leben.

Ala ARG RE—H T

Ndpa biantilinshang zuizhong
yichdangkong

Selbst versehrt am ganzen Koérper und
mit leeren Hinden am Ende,

Ke—de KK AR Bz

Shao y1 ba huo jiang mingtian zhao
liang

lasse ich eine Fackel lodern, um die
Zukunft zu erleuchten.

407 3R T I B — B

Zhdan duan tuili ganyuan du yt chdng
Kein Weg fiihrt zuriick, ich bin bereit,
auf das Schicksal zu wetten.

KK ATRREY

»Just Ne Zha«

RN B IR RA A

Rén tamen shuo ba wo yanzhong
zhiyou gidnfang

Was auch immer sie sagen, ich schaue
nur nach vorn.

— BT R 1B R 7

Yili ta ping jingji chudng féngsha
wanli

Auf dem Weg voller Dornen trotze ich
dem madchtigen Sturm,

1E57i& R¥& AR

Rén giongtumolu zai wu guiqt

auch wenn ich am Abgrund stehe, gibt
es kein Zuriick -

A2 A4S & AT BT
Dan wéiyou xinnian bu béi zhdn duan
allein mein Glaube ist ungebrochen!

RZ R ARG R AR
WO yao jiang na huindun de shijié
fan gé tian

Ich will diese chaotische Welt auf
den Kopf stellen,

AL B 1) SE AR AR R K ZLE

Zai shanhdi jian ta sui na fenghuo
lieyan

die lodernden Flammen zwischen
den Bergen und Meeren austreten,

LA R E AR R R R R
Rang suoyou hudngydn zai chénshi
jian huifeiyanmie

und all die Liigen in der Welt auslo-
schen.

REWGHRIDR AR
Wo yao jiang shang yti léi hui
chéng li hua zuo qudn

Ich will Schmerz und Trdanen in
kraftvolle Fauste verwandeln,

Hier scannen und
das Lied anhoren!

FER %] 18] & FARTC G A

Zai qingke jian jichuan na wujin
de ye

die blitzartig durch die endlose
Nacht schiefen

LA RRE A RB S AW IFR
Rang suoyou buqu de shengming
néng shuxié ziyou shipian

lasst all die trotzigen Seelen ein
Gedicht auf die Freiheit schreiben!

RN ERLEALE W URSSE 3

Wo bu xin shén zao de guizé yu
duicuo

Ich glaube nicht an die Regeln der
Gotter,

BLRERREEZHLER

Yé bu xin na tianshéng zhuding de
jiéguo

und auch nicht an die Vorhersagen
der Geburt.

e g2 4 4918 TR 25

Bd xtigou de daoli fanfu shuo

Ihr wiederholt immerfort die gleichen
leeren Phrasen,

B RIKBRERE

Yao wo ditdu jiao wo zénme hud
um mich niederzuhalten und mein
Leben zu bestimmen.

THRETRAZREGK

Ké ni wang le wo bén shi panni de huo
Aber vergesst nicht, dass ich das Feuer
der Rebellion bin!

Wiederholung dieser Zeilen
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HSK-Prufungstermine 2025

Die HSK-Priifung (Hanyu Shui-

ping Kaoshi ;XiB7K & i)
ist die offizielle internationale
Standardprifung zum Nachweis

der Chinesischkenntnisse von
Nicht-Muttersprachlern. Die

HSKK-Prifung (Hanyu Shuiping Kl Frankfurta.M.

Kl Leipzig

Kl Bonn Kl Hannover

HSK 1-6, HSKK alle Stufen: 22.6.,18.10. HSK 1-6, HSKK alle Stufen: 7.12.

Kl Diisseldorf Kl Heidelberg

HSK 1-6, HSKK alle Stufen: 21.6., 15.11. HSK 1-6, HSKK alle Stufen: 22.6., 7.12.

HSK 1-6, HSKK alle Stufen: 15.11. in Frankfurt
HSK 1-6, HSKK alle Stufen: 7.12. in Kassel

Kouyu Kaoshi ;NIBKFEOIEE )
ist dagegen eine rein miind-

liche Priifung. Kl Hamburg
u

HSK 1-6, HSKK alle Stufen
HSK 3-6, HSKK alle Stufen

Kl Niirnberg-Erlangen

:19.10. in Leipzig
:6.12. in Zwickau

HSK 1-6, HSKK alle Stufen: 19.7., 18.10.

STRALSUND

O HAMBURG

O HANNOVER

BERLIN

DUISBURG- (O PADERBORN

(O ESSEN .
O DUSSELDORF O GOTTINGEN

O LEIPZIG

O BONN O ERFURT

O FRANKFURT

O TRIER

O HEIDELBERG NURNBERG-

ERLANGEN

(O INGOLSTADT

O FREIBURG 0)
MUNCHEN

HSK 1-6, HSKK alle Stufen

:22.6.,7.12.

Konfuzius-
Institute

Weltweit gibt es mehr
Institute. Das erste wu
Seoul eroffnet. Seit 20
im deutschsprachigen

als 550 Konfuzius-
rde 2004 in
06 gibt es sie auch
Raum. Die

Konfuzius-Institute widmen sich der Ver-

mittlung der chinesisc
und Kultur.

hen Sprache

HSK-Termine
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Vortrag
Kurt-Jiirgen Hille: Fengshui — Acht Positionierungen

Nach dem Fengshui Klassiker »Der helle Spiegel der acht Positionierungen« stehen jede
Behausung und jeder Mensch unter dem energetischen Einfluss von jeweils vier glinstigen
und vier ungiinstigen Himmelsrichtungen. Durch das Zusammenspiel dieser Energien er-
geben sich Muster mit verschiedenen Moglichkeiten, Gliick zu manifestieren und Ungliick
abzuwehren.

Ort: Konfuzius-Institut Stralsund, Alter Markt 5, Stralsund
Zeit: 18:30-20:30 Uhr
konfuzius-stralsund.de/veranstaltungen/feng-shui-vortrag-nr-3-acht-positionierungen

Vortrag
Prof. Karl-Heinz Pohl: Chinesische und westliche Werte

Was leistet ein interkultureller Dialog mit China? Angesichts der unterschiedlichen Werte-
systeme werden methodische Aspekte eines interkulturellen Dialogs zwischen China und
dem »Westen« erdrtert. Dazu gehoren: die Beziehung zwischen den am Dialog beteiligten
Partner:innen, die Asymmetrie im Sprachgebrauch, unterschiedliche historische Erfahrun-
gen und kollektives Gedachtnis sowie unterschiedliche kulturelle Kontexte.

Nehmen Sie auch online per Zoom teil!

Ort: Haus der Wissenschaft, SandstralBe 4/5, Bremen
Zeit: 18:30-20 Uhr

hausderwissenschaft.de

16 8 Spielesamstag

. . Xiangqi, Weiqi (Go), Shogi

Zu Gast in der Blicherhalle Wandsbek bietet das Konfuzius-Institut Hamburg in regelmai-
gen Abstanden einen »Chinesischen Spielesamstag [E753}7F« an. Im Mittelpunkt stehen
chinesische Brettspiele wie Weiqi (Go) und Xiangqi (chinesisches Schach), aber auch das

japanische Shogi. Spielende liben sich hier in ihrer Kunst und Interessierte sind herzlich

willkommen, den erfahrenen Spieler:innen bei einer Tasse Tee zuzusehen, erste Einblicke zu
gewinnen und mitzuspielen.

Ort: Bucherhalle Wandsbek, Wandsbeker Allee 64, Hamburg
Zeit: 10:30-13:30 Uhr
ki-hh.de/veranstaltungen/termine

b . 10 9 Teilnahmeschluss

I S . Kalligrafie-Wettbewerb H1 (575 LL3E
Unter dem Motto »Zusammenkommen &« ruft das Konfuzius-Institut Berlin zu einem
Kalligrafie-Wettbewerb auf. Die Kriterien richten sich nach Gesamteindruck, kalligrafischer

Technik und kiinstlerische Ausdruckskraft. Die ausgewahlten Werke sollen in einer Ausstel-
lung Ende November 2025 prasentiert werden.

Einreichung bis 10.9.25 an: Konfuzius-Institut, GoB3lerstralle 2-4, 14195 Berlin
Kurzlink: t1p.de/6dxwq

Foto o.: www.freepik.com mi.o.: Konfuzius-Institut Stralsund mi.u.: privat u.: Bicherhalle Wandsbek
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